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Il fauk que je
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Inenoyable ! A fa place des milie
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et Fortune trouvent un parchemin,
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faut remplaces chaque lettre
par celle qui fa preécéde dans

I'alphabel .

pacsen 3
|"aetion !




C'apital‘nz.r =
il faut eseayer *
de sauver le
"Requin Neir" |

{a bande o
pirstes est
arpivee EE‘:P




<=

= ]
uel ingrat ! B

b |03 'l.'i_'
=

r A

Bien joue , Lieutenan
Allez; grimpez ]J

Touk 6@ par ba faute . Bill |
Je vaia ke bransformer gn
staack Eankarg !

Piid . Earbung !
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Mais ou sont donc cachees
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1/ Choisir une douzaine de
pieces en double exemplaire,
soit 24 au total, deux personna-
ges LEGO®, prendre une
plaque LEGO® et un dé.

2/ Chaque joueur posséde la
moitie des pieces et un person-
nage qui lui sert de pion. Celui
qui a fait le chiffre le plus éleve
en lancant le de, place la
premiere de ses piéces sur e
bord de la plague quita choisi.
Ce sera la piste de |adversaire
Chague piece de LEGO® doit
imperativement toucher le bord
ou une piece de LEGO®, Les
joueurs placent une piece
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chacun leur tour.
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3/ Quand toutes les piéces

LEGO® sont fixées sur la
- plague, lesjoueurs lancentle dé
a nouveau. Cest celuiquiale
chiffre le plus eleve qui
commence. Chague person-
nage LEGO® avance sur les
ronds, dautant de ronds
quiindiqué sur la face supé-
rieure du de. Cest toujours le
pied droit pour le personnage
de droite, gauche pour le
personnage de gauche, qui compte les points (pour les vira-
ges notamment). Quand un personnage a contourné un obsta-

cle, il revient obligatoirement a son bord de ptaaue..

4/ Le premier joueur & avoir
emmene son personnage
LEGO® sur le dernier rond de
son bord a gagne la partie.
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S et la malle au trésor

vous a été offert par
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