


Von der ersten Rassel bis zum TECHNIC
Control Center : Ein Spielzeug baut auf.

Seiten 4-13

SpaB von Anfang an

Kleine Hinde, neugierige K&pfe und grofie
Fantasie — dafiir ist die Vielfalt bunter DUPLO
Steine genau richtig. Spall ist sicher von Anfang
an, weil sich auch noch alles bewegen |46t und
lustige Geridusche macht. Wichtig: DUPLO
Spielzeug ist absolut kindersicher. Viel gibt es
zu entdecken fiir die |iingsten von 0-5 Jahren.

Eine Welt voller ldeen

Kreativitdt bestimmt die ganze Welt
der LEGO" Abenteuer. Mit dem ersten
Klick fingt es an und baut sich Stein um
Stein und Jahr um Jahr auf,
Geschicklichkeit und Fantasie werden
immer gréBer, die LEGO Elemente
immer vielfiltiger. Wo das Electric
System Power ins Spiel bringt, sprengen
die ldeen alle Grenzen. (LEGO
Spielideen gibt es fiir Kinder von 3-16
|ahren.)

Seiten |4-40




Wer erinnert sich? Wie sahen die ersten
eigenen LEGO® Steine aus? Wie die
ersten Bauten? Das Spielzeug, das daraus
entstand, jeden Tag wieder neu und
anders?

Die LEGO Grundidee hat sich nicht
gedndert. Aber das Angebot ist enorm

gewachsen. Mit DUPLO, LEGO und
TECHNIC Elementen hat das Kind
riesige Maglichkeiten fiir seine eigenen
|deen. Und immer palit alles zusammen,
Fantasie, Spall und Spannung sind bei
diesem Spielzeug grenzenlos.

DUPLG und LEGO® Spinlzeug kann von Hand
mit warmem Wasser — max, 40°C — und
mildemn Geschirrspllmiceel gewaschan wardan,

Michs Gber 40°C lagem.
Elafrsische Elemente rocht waschen.

Technik ohne Hiirde

Technik bringt Spannung ins Spiel!
Und in LEGO" TECHNIC
Madellen sind selbst
anspruchsvolle Funktionen auch
fir die Jingsten keine Hiirde.
Lissig gehen LEGO Fans um mit
Elektromotoren, mit Pneumatic,
mit dem neuen Flex-System und
dem TECHNIC Control Center.
Klar, was die Kinder da kénnen,
das reizt auch die GroBen: s
Eigentlich sind die LEGO
TECHMIC Elemente fiir
7 bis 16-jihrige —
aber fir Eltern gibt es
kein Spielverbot!
Seiten 41-48




Greifen - horen - staunen. -
Was sind das fiir tolle Farben

und Formen!
IDUPLO Spielzeug macht neugierig. Von Anfang an. Baby greift
L alles ,,2 in die Kieinen Hande. Baby hort  es rasselt und
rattert, es Klingt und klickt. Und Baby staunt - alle Elemente
sind lustige Figuren. Sie werden auseinandergebaut und wieder

2usammengesteckL. Irgendwie. Jetzt st es eine Rassel, jetzt ein
Telefon, jetzt ein Turm.
Kiick - es paBt immer — wie Baby es will
o Rtk Toanioch, P
Rungelemencen o veschedene
Enekunganien
o Voratn

DUPLO Spielzeug lehrt Greifen und Begreifen.

200 DUPLO Rassl
it Greliing und P
2o s Monsten

2066 DUPLO
> Brdewannenireunde
e 2072 DUPLO Spit-undBa e .
Tk vlan goun o vergigiche Spee. Ab 4 Monate 5 Mo

=

050
DUPLO Eichaezchen
e Rassin & Horacen

DUPLO Wipagen | 2070 DUPLO Taeln i Hiscre
o Grailansss A3 Monsten







Hier werden die Kopfe
verdreht!

Berge von bunten Elementen stecken in jedem DUPLO
Eimer und Kasten. Und tolle neue Figuren! Da schisgt die

Von 1':-5 Jahren Fantasie Purzelbiume, da werden die Kopfe verdreht. |
Jedes Kind baut, was ihm einfall. Solch Super-Spielzeug
hat noch keiner geseh'n. So bleibt es von nun an, denn
alle DUPLO Teile wachsen mit, sie passen auch zu den 20 Koo OUPLO Erpimungiosien
LEGO" Steinen in dieser Broschiire. e
234 GreerDUPLO g
—
S L

Eimer St au St

®

£:
al

bﬁ
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k) 1 2341 puPLO
2031 DUPLOBAr  Grundiasten
Siateboard Reiee

2m_oueio
e und Hunds.  Grundkasten -Flughaten.  -Bauer

2303 2DUPLO Bauplacten 6x 12 Knpe.

Siichetire-. 2306 DUPLO Bauplatte 24x 24 Knople

@ Neuheic 191, Litrbarab A






Ich bin der Chef vom Zoo

Affen, Giraffen, Nilpferd und Bar sind schon da. Und
wilde Tiger und ein toller Tierpark mit Felsen und See.
Die anderen Tiere warten schon alle in ihren DUPLO
Sets. Die groBen nicken sogar mit den Kapfen. Ein
Von 2-5 Jahren richtiger Zoo — und ich bin der Direktor. Davon hab’ ich

e &
Den frohlich-bunten DUPLO Circus hol' ich mir noch
dazu. Wenn ich will, werd’ ich auch noch Circus-
Direktor. Bt eleusin

Zoo e Lo, Nt A, Kok und Wi

2664 BuPLSTigerail
) i Gahege und Tinpleger.
2666_DUPLO Girstlen

2062 DUPLO Krokodt
Seelows mi Gehege
i Trpteger

2661 DUPLO
Raubtiorsransportor mic
h,:maw " Perpheger

2650 DUPLO Clowns mic

Tolender Aristnkanansund

Speiamaromsd O forare
et e Clowns n e Lt

'&_@d

2651 DUPLO Circus Artisten,
2652 oUMO Cress oo, Ty nd B

1991, Lieferbar ab Mar.







e Campi

2609 DUPLO Renmvagen
Pt i Formelt e

201, DUPLO Hubschruber

ppe und Poa

b s ! * ! Bauer?hc?f

Boote

&
Uglind
= 2628 DUPLO Lastvagen

ik Faver nd lrd

2643 DUPLO Fischiutcer
e Racar, Anker, Btbot, Fchern

w1 ounomamenen L %

0@ oot




Eisenbahn Polizei Feuerwehr

2701 DUPLO Lokomotive
e

Waggons,Scnensnov, Bshrseigun




Einladung zur Haus-Party!

Hier wird gefeiert: Das neue Haus ist fertig. Es st schon
alles drin, sogar Bilder an den Wanden und — superlo"! -
richtig weiche, kuschelige Betten! Vater baut gerade noch
die Fernehantenne auf, Mutcer sing: Baby in den Schlfs
Von 2-5 Jahren »Schlaf’, Kindchen, schiaf in Deinen bunten Kissen und
triur’ von Deinern schénen DUPLO Spielhaus. Morgen.
bauen wi ein neues Haus. Und noch eins, wenfcis wiltie 1 DurtS R,
Baatmerion vt o Oakororen

_ﬁ’

m\mmr

et
e i Bz o
23 DU Garenmabel,

B ®
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245 _EOFT 2 I

®

2015
Fcter nd By

o fign®”

2771 DUPLO Famite,

2778 DUPLO Kiche
i Kochenzelle, Ebeck, Geschir und Muter

2614 DUPLO Mutter 4 ® ’3
2772 12 DUPLO Leute aus ller Wit indKind,

4
L WGE.

2456 DUPLO Eigenheim i, By un |t s s e Hobuls Z000br o
e i e g o

rFY

Neuheit 199, Lieferbar ab September.






Bij‘l‘ —‘ Ab 3 Jahren

Von 3-12 Jahren

Koffer und Eimer
voller Fantasie

Steine und Ideen purzeln heraus aus Kisten

dein, ob grof - seine eigene Keine Spiel-
Welt

LEGO BASIC - jeden Tag ein neues
Spielzeug.

365_LEGOBASIC

Ao 3faren,

1882 _Groflor LEGO Eimer mic vlen LEGO
Stonen 1 verichadsnan Formen und arben

Verscngenen Former
Farben A3 avren

14 ) Neuheic 199, Licerbar b APHE






Von 5-12 Jahren

Wenn's aussshen solvie scht, s Zec ur
die BASIC Kasten ab 5 und ab 7 Jahr

Ab 5 Jahren

Deeus uper-Spa
Sl o op

515 LEGoBAsIC

Spezial-Elemente. Absolut stark: d
raki

Werke 1Bt die Fantasie entstehen

b3 ren

545 LEGOBASIC
Sorterioter 565 eGosasic
i3 Fenern ot e cers
A e S

Ab7 ]ahren

11, oo sasic
Fa

ity




Erginzungen




Von 5-12 Jahren

Uberfall auf das
Piratennest

Mutig stlirmen die avfrechten Musketiere des
Gouverneurs das Piratennest, Wildes Getim-

mel um einen wertvallen Schatz, Doch wo ist

die kosthare Truhe? Wer har sie versteckt? Ob

Polli, der Papagei, s verrit? Am besten: Thr 1
sucht mit. Aber Vorsicht vor den gefralligen Haien!3 : f
Librigens: Die Piratenbrigantine und die Gou- 4 6273 Firatennest mit Gehelmschatzkeller,

q : - Bootsanleger, Gouvernaursiclie, Piratanflol : - '

verneurskogge kaennen immer wieder umge- k- Ll 4 o &62T6  Gouverneurskastell mit Festungswall,

bawt und kembiniert werden — nur schwimimen : Firaren und Matcosen, Affe, Hai ”'_"d Papagei. Wa.chtunﬂun,Kﬂrhar und Varlies, Wachbaralllon, Lascenkran
4 ke, Rudr:rhwt und Piratankundschafrer.

kennen sie daher nicht.

LEGO" Piraten —
mit vollen Segeln ins Abenteuer.

Hart din & sparcasdes
Abeanaier a1

[Ewart]

Hdrspebiassetio

[e2n in S ehsarengectiten Bt 8 e

wnd im Bushiandel erhiklics ¥ i D, - -, : ﬁz!heﬁm‘ms mit Yach-
] v § posten, Pirae und Papages,

| 4270 Pirateninsel
[mit Beobachtungsturm,

Hangebricke, Falit e 8 | und Kolonialbeamte ogge
|Ruderboot und ngE;e:nd el Tl : i unmr\lbllbase-galung mltﬂugsprlet
- ” ‘Gallkonsfiger, Achtarkastell und Matrosen.

| @

&4 6251 Piraten

. SR 62380 L.
6260 Piraton-Schatzinsel mit Gehelm-  Pirat mit Sehatztruhe
karnmer, Piratenkumpanen, Papagel und Affe. | und Schiffsaffe.

6165 Gouw:rm.wr:-\l'nrpmn
mit Musketieren, Ruderbeot und Kanone,

: mas:gegler unter Ve ; T
mit Galllansﬁgur h:hw-kartall mit Prunkkajite, Geschu:zpr'nru:n spahtru 6234 Schiffbriichiger
Piratenmannschaft, Fapagei und Afic, it Flnl'!— und Ha Pirat mit Flofl und Hal, mit Kanenler und Kanane.




6267 Hafenschiinke
mic Kerker und Kanone,
Piratensegler, s ;
L nund Papagel.

XAV XIS

y
|

o L
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Von 5-12 Jahren

Alarm! Die Prinzessin
ist weg!

Ist sie entfiihrt worden? Ins Geheimquartier
von Robin Hood und seinen Gesellen? Oder
in die Hahle vom leuchtenden SchloBgeist?
Cider waren's die Ritter von der schwarzen
Drachenburg?

Soviel ist sicher: im Schlof spukt's. leh wir
da als Prinzessin einfach ausgekniffen! Mit
Pferd und Wagen durch die ganze bunte
LEGO® Abenteuer-Landschaft.

LEGO Burg — Abenteuer aus vergangenen
Zeiten zum Bauen, Spielen und Sammeln.

6103 & LEGO
Burg Figuren mit
AusrisTung.

6085 Schwarze Drachenburg
mit Wehrgang, Yachtlrmen, Fallgatter, Zuzhru-:k.c,
Wachposten, Turnberrittern und Plerden.

5081 Spukschlol mit Wachourm, Werlies, Pechnasea,
Zugbricke, Machtgespenst, Zofe, Ritvern und Fferden,

6042 Gefangenenkutscha
mit Pferden und Rittereskorte,

w4
é
\
\

% 607T Flulturm mit Fallbriicke, Floi,

Schatztruhe, Robin Hood und Turmbensohmern.

6066 Goheim-Quartier &
mit Schatzkammier, Galdorube,

Kurier-Rol, Robin Hood und GefShroen.

6034 Leuchtender
SchloBgeist mit Hohle

und Ritter.

l 5054 BaumhGhle
L mic Robin Hn-:-d und Wachposten.

6016 Etrcltwagm
mit Ritter und Plerd.

5018 Drachenschiff

6059 Burgtor mit Schildmauver,
Wiehrgang, Steinschleuder und Rittern,

mit Ruderer und
E-ng{:nschl'.inc.

Zwillingsschleudar mit Rittern,

e







Achtung: Die Schiffe schwimmen

nicht. Sie rutschen

aber mit den

speziallen Mop-
erfekt auf .
ch und Bodegl ™

L
Stiickguthafen mit Yerla
ippkran, Mehrzweckira

eladenan Containern, |
vd Sportangler

G6TT  Schmuggier
Speedboat mit Besatzung,

6353 Kisten-Patrou
mit Beibaot, Kapitan un

Die Container-
briicke arbeitet
wie in Wirklichbkeit,







6481 Schaufelradlader mit Kompressorwagen, s ]

funktionierender elekor her Blinkfeueranlage, 6381 Rennpiste mic Formel | Rennwagen und

Strafienbavarbaeivern, Preflufthammer und Handwerkszaug, Pilaten, Start-Ziol-Bagen, Rennleltungs-Tower,
Service-Box, TVW-Kamerastand und Figuren.

hwearam
Strallen Kok U one, Hubschrauber,
A2 P 1 & [
,,f,,?ﬁm;eéhd.,ur“;fm':_ 4507 Muldenkipper Rennkatamaran mit Formel | Rennwagen
Beseswalze und Scraffenarbeitarn, mit Tiefbauarbeiver. Lufeschraube und Pilet. mit Machwuchsfahrar, 5

" G644 Sportcabriolet

mit Trailer, Rennmaschine und Sportlahrer,
6531 Fauarwehr
Léschhubschrauber mit Pilor.

6530 Einkaufsflitzer
mir Haus{rau,

'8 Strafienbau- 6352 Teleskop-Kranwagen
traktor mic Deppelachs- mit Trakrar-Containarlast,
| Seivenstirzen und Kranfahrer, ’
6669 HKonigstruck 6528 Gelinderennwagen
Grand Prix Racer mit Kompn rbleck, mit Einzalradiederung und
He ler und Publikurm ili

6671 Reparaturwagen |
mit Scherenliftanhinger und &672 Safari Offroader mit E 6510 Wisten-Buggy
Elektriker. Federung, Tierfllmarn und Affe. 6526 Dragster mit Pilor. mit Testfahrer.

24 ‘ﬂ;j Meuheit 1991, Lieferbar ab Januar.
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nen und

Freizeit : Erste Hilfe

6592  Ferienhaus mic Grill,
Sportfahrrad und Wochenendurlaubern.

6380 Stadt-Klinik
mit DP-5aal, Krankemwagen, Arzt, Personal und Patienoen,

6186 Polizei-Direktion mit Verkehrs-
Hubschrauber, Einsatzwagen. Moterrad-5treife und Polizisten.

6354 Polizei-Spezialisten-Team mit Halikepoer, Bt - : § T

Matorrad-Streife und Speedboat-Gespann. k 6482 Bergungshelikopter mit Tandemratoren,
funktionierendem elekiranischem Signalhorn und
Posivenslichtern, Pilot und Spezialisten.

5430 Polizei Spezialeinsatrwagen, . B 5356 Viermotoriges
J-achsig, mit funktionierendem 2-Klang 6388  Ferienvilla mit Aufenkamin, Rettungsflugzeug mit Doppelleitwerk,
Signalhorn, Blavlicht und Palizei-Einsatzleier. B8 Gartenmabeln, Familie, Wohnmabil, Spertboot und Mietwagen, Pilot, Motarze und Patientin.

Electric

6506 Cityflitzer
rir Polizist.

Aehturg: Das Symbal Electrsc System bedeutet Dher Battarigha- Ak elekerische Lele Das Zweiton
extra Speelspad. Es kenrzeichret ale LEGO® 3V sgen [ar gine 9% wwngen dieren kabel-  Soundelement
HMadelle, die z.B. mit Licht-, Elangefekton ador Barteric. fase Spezialelements Din Lichtelemente.

zinem Elektromator ausgestatter sind tiberall enzubauen Einmal umstellen, urd aus Daverlicht wird Blinklzht,

Meuheit 1991, Lieferbarab Januar.







W Batterie-Motor, groffem Leju
chienen, Flughafenstatien, Bahnl

G673 Sportflugz
mit Pi L e,

r Helikopter-Transporter
o Frachtflugreug mit Truck, Fahrer und Pilar.
tanpritsche und ¢ :

Das Airport-3chuttle

fihrt mit einem 9 Volt Batterie-Maotor

auf einer Leitschiene, Es kann per
Knopfdrehung vorwirts und riickwérts fahren.

4

»
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5310 2 Seraflenplatten mit 6311 2 StraBenplacten mit
Fahrradwe Fahr:

denplatten mit
. Kreuzungen.

e L Lo
[ e

5316 Flaggen,
Ziune, Absperrgltter.

6347 Weichenpaar, gerade und geb Leitschienen
und Briickenpfeiler flir Airport Shuttle (Art. 6399

."'1,,-




Jetzt beginnt der Bahnspall mit 9 Volt, Fur den Anfang gibt's
die Bauspielbahn im Kemplett-5et mit Trafo und Gleisoval.
Und weiter geht die Reise im Hochgeschwindighkeitszug
oder im Traumexprefl der Fantasie. Die Bauspielbahn
macht's méglich.

LEGO” Bauspielbahn - Spielexprefl der Fantasie.

EISENBAHN . '
_ Von 6-12 Jahren

Komm und steig ein in die neue LEGO" Bauspielbahn

e
Meue kontaktsichere und trictfeste Schienen geben den Strom
tiber die Metallrider an den Zugmeotor weiter, Sicher und zu-
verlissig. Die Stromeinspeisung ist an jeder Schiene méglich.

Mit dem 9 ¥ Transformator regelst Du stufenlos die
Geschwindigkeit und wechselst die Fahrtrichtung. Das
besondere Plus: die Spezialelemente des Electric Systems,
z.B. Lichtelemente, lassen sich
preblemlos mit dem Trafo
verbinden.

Wichtig fiir alle 12 Yolt
Eisenbahner:

Probleme durch das neue leﬁ 4

Fiir Euch gibt es keine

9 Volt System. Moch drei

Jahre lang bekommt thr durch

das LEGO 12 ¥ Eisenbahn Service-Programm viele
verschiedene Artikel (z.B. Schienen, Kreuzungen,
Weichen, Signale, Meotoren, Lichter, usw.). Aullerdem
kénnen die bisherigen Waggons leicht mit den neuen

9 Valt-Zigen kombiniert werden.

Hast Du noch Fragen?
Wende Dich bitte an Deinen Spielwarenhindler oder an den
LEGO Service (s, Rickseite).







i

4563 9 ¥ Eisenbahn Komplett-Set 4554 Grofier Stadtbahnhof mit Wartehalle, 4551 Schwere Giiterzug E-Lok,
mit Dieselrangieriok, Miederbordwagen, Rungen-Flachwagen, gedecktem Fahrkartenschalter, Telefonzelle, Bahnsteig, B-achsig, mit 7V Motor, 1 beweglichen
Giiterwagen, Ladegut, Gabelstapler, %zhimnuﬁl und Transformator, Gepickkarren, Fahrgasten und Perscnal. Drehschemeln und LokiGhrer.

4536 4548 Kombi-Fehrzeug
Schilttgutwagen fur Schiene und Strabe
mit Ladegut. mit Federung und Zubehar.

4543 Vierachsiger "
Hiederbordwagen mit Schaufefbagger,
Schittanhanger und Rangiermedster.

| 4558 Moderner Hechgeschwindigheitszug
- mit zwei Triebkopfen und eingerichtetem Zwischen , 9% Motar,
Beleuchtung, Schienenoval, Bahnsteig, Fahrgisten und Zugpersonal.

453% Bahniibergang
it Wirrerhduschen, geraden
4548 5V Transfermator Glelsstiicken, Vollschranken
}t L3 mit AnschluBkabel und Fahriregler. und Bahmadrter,
. s e

4515 . B gerade Gleisstiichke. mit 2 gebagenen Gleusg:udoen

o
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Yon 6-12 Jahren

Leinen los - wir
stechen in See!

Badewanne frei oder Swimmingpool oder
ser irgendwo — die neven LEGO® Schiffe
brauchen einen Ozean! Sie sehen wie echt
aus und schwimmen wie die Grofen. Wenn
r fehlt — kein Problem — die Schiffe
auf ihren Moppen auch Uber den
Teppich ins Trockendock schwimmen. . .

-—
il ﬁﬁl fchweras Feuerldschboat
"t Quadra- Feuerfas:henl ge. Hubschrauberarbeltsdeck,

zpolizel mit Deckshaus, Ladalukeri,
ignalmast, Polizeloffizieren und Einsatzgerit

4001 Matoryacht i
it Hochseeangler, Kapitin und-Hal.

v 7 =
?’- % Neuleit _IﬁféiﬁErbar ab Mai,
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Von 6-12 Jahren

Wettlauf im Weltall

Wer wird Sieger? Die M:Trons, die
Erfinder-Spezis, oder die gerissenen

Blacktron-Spione? Oder ist die Space Police ;
um Lichtjahre schneller und zur Stelle, wo es

Trouble gibt? LEGO® Raumfahrt Sets

galaktische Abenteuer miglich. Dias sind
fernste Zukunftsvisionen schon heute.

LEGO Raumfahrt — aufregende

Abenteuer zum Bauen, Spielen und

Sammeln.

Alles dreht sich um uns!

machen

sGeheim«? DaB wir nicht lachen!
Also - bessere Spione als uns gibt es nirgendwo.
Und wenn weo etwas »organisierts werden soll,
dann sind wir die Profis! Am meisten ist bei den”
M:Trons zu holen: hypermoderne Magnet-
Technologie zum Beispiel. Fiir das Know How
wird uns ganz schén was geboten im All. Und
die M:Tron Computer zum Plaudern zu bringen,
Electr das ist fiir uns ein Kinderspiel.
geiic Klar, daf es dabei auch mal
e ibt. 1
Igu i : Zoff gibt. Ist uns gerade recht!

Klar — wir sind doch die groBen Erfinder mit den coolen

_ ren

Computern und der Top-Magnet-Hardware! Was immer
im Weltraum passiert — wir helfen und retten mit unse-
rer starken Ausriistung. Wir wa-

richtig gut drauf — gabe es da
nicht diese Blacktron Typen.
Die sind immer hinter un-
seren Geriiten her und
zapfen unsere Computer
an. Die machen uns héllischen

Arger!

ST g

e

Wir sorgen fiir Ordnung!

Wie gut, daB es uns gibt? Wer sollte sonst in der Galaxis
fiir Ordnung sorgen? Mit unseren supersch nellen Raum-
schifien und den topmodernen Mobilen_____

rasen wir mit Lichtgeschwindigkeit
durchs All. Sehtlhr unsere Alarm-
leuchten? Wir sind Uberall wie

der Blitz, denn wir kabeln I =

uns ans LEGO® Electric Sy- ~
stem. Funkt :
uns, wenn lhr \
Hilfe braucht,

wir kemmen
sofort!







| 6832 Blacktron Deltaswinger 6812 Blackeron b,
" mit Kartegraphlecomputer Spektrobiler mit Astronaut

6933 Blacktron Maobil. ¢ 3
Fa-:lmru . Trip -R 5851 Blacktron

6’9!3[ Blacktron Spy Intruder mit Dual l'—n:- stten-Rellex en, i = undungs-.ﬁstn:-nnur.
onde, Minimalobilen und Besz mit Parallelb Br, L lelbooster,

C=

bl

% Meuheit 1991, Lieferbar ab Marz.
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Mit dem starken
M:Tron Magnet-
system |assen

sich Magnetcon-
tainer und kleine

Die transparenten und lichtreflektieren-
den Kabinenddcher lassen sich &ffnen und
schliefien.

Magneten findest Du in den Kisten 6989,
6956, 6896, 6913, 6BTT.

ren Exo-Copter
stzlasten und Ti

&8I0
M:Tron Wespe mit 6833 M:Tron Buggy 'EETJ' H Tron Single-Glelter
Mapgnetlaldphysiker, mit Magn 2
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«e60| MODELTEAM

Yon 9-90 Jahren

e H i ; 5510 Offroader mit

BI |$ bealltlful ' 5t Lahnsts lenkung, Saibvinde,
i e B ke L 53 ieaer ur ; = rroll I

Sie sind die gréBten und schénsten o
LEGO™® Modelle. Voller Prazision, voller
Power, voller Faszination. Da sind
Modellbaver ganz in threm Element.
Auch der Vater mit dem Sohne. ..

LEGO MODEL TEAM -
Konstruktionen fir Konner.

553{: Ca.’st to Coast-Truck,
-3 ep und Sactelkiupphing.

5550 Rallye Service Wagen
V. ifen, Lenkung wnd
Rammbiigel.




Technic

Prazision ist Trumpf

Prizise Details — selbst bei den
Kleinsten. Ob Cross-Roadster, Go-Kart
oder Motorrad - sie alle haben raffinierte
technische Bauteile, z.B. Lenkungen,
Federbeine oder aufregende
Metorkenstruktionen, in denen der
Kolben arbeitet. Spannend: Zu jedem
Modell gibt es alternative
Konstruktionspline. Und wer 8815 mit
8024 und 8820 kombiniert, kann den
absolut heiBesten Pistenflitzer bauen.

LEGO* TECHNIC - Technik wie in
Wirklichkeit.

ab Februar. ‘

8825 TECHMNIC
Minicopter

e g, apoder
Rotor. Ab 8 | >

4

8810 TECHNIC Cross-
Roadster mit Lenkung,
Reserverad und
Hinterachsfederung.
Ab 8 Jahren., [

o I




8865 TECHNIC PKW Chassis, 3-Gang-Getriebe, Federung, Einzeirad-
Aufhingung, Zahnstangentenkung, Lieg chlafaugen, Al 11 fahren.

#8513 TECHMIC Schaufelradiader
mit Hinterradlenkung und Planierschaufel.
A _|.'|hr-

B855 TECHMIC Amphiblenflugzeug mit Acticn-Figu
beweglichen Querrudern, Landekiappen und Hahenleitwerk. Ab

B7I2 3 TECHNIC Action-Figuren

it Ausrismng

8850 TECHMIC Offroader mit nder
Maotorkanstruktion, Lenkung und Action-Flgur. Ab 10 Jahren.

42 .ﬁ} MNeuheit 1991. Lieferbar ab Mai.



Pneumatik per
Knopfdruck bringt
I(raft ins Spiel

. Das TECHMIC Pneumatic-System arbeitet
mit kemprimierter Luft und prizisen
Lufedruckpumpen, per Knopfdruck
bedient.

Eﬁctﬂc

SYSTEM

- Ein Spezialventil kontrolliert die Luftzufuhr.
5

Bﬁul,,i",';}'g';‘r',‘{ﬁﬂi‘i‘,‘lf edene o Die komprimierte Luft wird an die Druck-
gesteuerte Modelle, zylinder weitergeleitet und bewegt dann die
Maodell-Teile in die gewiinschte Richtung.

. Der Schaufelbagger demonstriert, wie
wirklichkeitsgerreu das TECHMIC
Preumatic-System arbeitet.

BB62 TECHNIC
Schaufelbagger mit
Frontlader, Sciten- A
stitren, Zahnstangen- r
lenkung und Fﬂeumaﬂhﬂcmcntcn ¥
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Programmieren -
steuern -
kontrollieren

Mit dem TECHMIC Control Center ist es
ganz einfach: Du baust eines der vier Modelle
aus den Bauanleitungen; z.B. einen Kran oder
eine Zeichenmaschine, oder Du erfindest gin
Maodell. Wenn Du das Modell fertiggebaut
hast, schlieft Du es mit den Verbindungska-
beln an das Control Center an. Mun geht der
Spal erst richtig los.

Uber die Steuerscheibe und die A und B
Steuertasten setzt Du die Motoren in Bewe-
gung, ganz wie es Dir gefillt. Auch andere
Teile des LEGO® Electric Systems, z.B. die
Light & Sound Elemente, kénnen auf diese
Weise gesteuert werden,

Wenn sich Dein TECHMNIC Contral Center
die Bewegungen merken soll, mufit Du die
Abliufe programmieren. Du wihlst den Spei-
cherplatz, Mem. | oder Mem. Il, driickst die
Programmtaste und steuerst Dein Modell. 5o
programmierst Du. Bis Du stop sagst.

Und dann? Einfach Go-Taste driicken, und
Dein Modell kommt erneut auf Touren. Am
besten, Du probierst es selber aus.

8094
¥ TECHMIC
i Control Center ab 1l
wy . Jahren; mit zwei # ¥olt
L Motoren, Bedienungianleitung wnd

Bauanleitungen fiir vier verschiedens steuarbare
- Modelle.

15 Das TECHNIC Contrel Canter ist astzunabha &
6 X Al Energiequelle dienen sechs |5 Volt Bactenien,
L LRI4 ¢ RI4 (nicht in der Packung enthalten).

A/B: .
Steuertasten fur
einen dritten
Maotor, ain Light
oder Sound-
element,

Drer Kran bewsegt seinen
Ausleger exakt so, wie Du

vorher programmiert
hast. Pausenlos, bis D ihn
SLOppst.

Das ist Zauberei. Die Zei-

chenmaschine malt ihre

Bilder ahne Hilfe, In Wirk-

lichkeic aber hast Du sia

so programmiert. Der
technische Zeichner
bist Du.

GO: Einmal driicken
for die einmalige
‘Wiederholung der

programmierten Be-

wegung —rwaimal
driicken fiir die

Dauarfunktion.

MEM. I/li: Ruft einen
der beiden Speicher auf,

- M-S-E-W: Die super-
flache Steuerscheibe
steuert das Modell in
alle Richtungen.
PROGRAM: Druck
auf die Taste startet
_den Programmier-
[ vorgang.




o

Ele.ctric_

SYSTEM

rab %

]!hneﬂ mit Preu

P Bauanleitungen fiir va
gesteverte Modelle,

8862 TECHMIC
Schaufelbagger mit
Frontlader, Seiten-
stiitzen, Zahnscangen-

lenkung und Pneumatikelementen. &

Pneumatik per
Knopfdruck bringt
I(raft ins Spiel

. Das TECHMIC Prneumatic-System arbeitet
mit kemprimierter Luft und prizisen
Luftdruckpumpen, per Knopfdruck
bedient.

. Ein Spezialventil kentrolliert die Luftzufuhr.
Die komprimierte Luft wird an die Druck-
zylinder weitergeleitet und bewegt dann die
Modell-Teile in die gewiinschte Richtung.

. Der Schaufelbagger demonstriert, wie
wirklichkeitsgetreu das TECHNIC
Prneumnatic-System arbeivet.

B T
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Von 11-16 jahren

Programmieren -
steuern -
kontrollieren

Mit dem TECHMNIC Control Center ist es
ganz einfach: Du baust eines der vier Modelle
aus den Bauanleitungen; z.B. einen Kran oder
eine Zelchenmaschine, oder Du erfindest ein
Modell. Wenn Du das Modell fartiggebaut
hast, schlielit Du es mit den Yerbindungshka-
beln an das Control Center an. NMun geht der
Spaf erst richtig los.

Uber die Steuerscheibe und die A und B
Stevertasten setzt Du die Motoren in Bewe-
gung, ganz wie es Dir gefillt. Auch andere
Teile des LEGO® Electric Systems, z.B. die
Light & Sound Elemente, kénnen auf diese
Weise gesteuart werden,

Wenn sich Dein TECHMNIC Control Center
die Bewegungen merken soll, muBit Du die
Abliufe programmieren. Du wiihlst den Spei-
cherplatz, Mem. | oder Mem. Il, driickst die
Programmtaste und steuerst Dein Medell. So
programmierst Du. Bis Du stop sagst.

Und dann? Einfach Go-Taste driicken, und
Dein Modell kommt erneut auf Touren. Am
besten, Du probierst es selber aus,

T P =T

8094
TECHMIC
Control Center ab 11
Jahren; mit zwel # Volc
Motoren, Bedien unlelwnsbund
Bauanieftungen fir vier yverschisdons steuerbare
i Modelie

15 Das TECHMIC Contral Centar ist netzunabhingig.
6 H4 i Als Energiequelle dignan sechs 1,5 Vaolt Batterien,

i-

[ Iy
[LF
I

i
LRI4 ng.:rqlild- {micht in der Pachkung enthalten).

W A/B:
Steuertasten fir
einen dritten
Matar, ein Light
oder Sound-
element.

Drer Kran bewegt seinen
Ausleger exakt zo, wie Du
ihn vorher programmiert
. Pausenlos, bis Du ihn
VL.

Das ist Zauberei. Die Zei-

chenmaschine malt ihre

Bilder ohne Hilfe. In Wirk-

lichkeit aber hast Du sie

so programmiert. Der
technische Zeichner
bist Du.

GO: Einmal driicken [ll N-5-E-W: Die super-
fiir dle einmalige flache Steuerscheibe
Wiederholung der steuert das Madell in
pragrammierten Be- alle Richtungen,

wegung— xwaimal b
driicken fir die ERCGRAM: Bruce

; auf die Taste startet
Dauerfunktion. | denp Tiabers
MEM. K/lI: Ruft einen T VOTgRANE-

der beiden Speicher auf,




Der Roboter hilft
aufriumen’! Er kann
z.B. LEGO" Steine
aufsammeln, h
heben und langsam
in einen Container
legen. Du brauchst
nichts mehr zu tun,
wenn du ihn richtig
programmiert hast!
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Von 7-16 Jahren

F@'!r Biker o!me
Fuhrerschein

Meoch nicht |18, noch kein Fihrerschein? —
Kein Preblem. Dieses 2-Zylinder TECHNIC
Enduro erfordert keine Lizenz! Spitze der
Motor mit den echten Kolben, rassig die
Hinterradschwinge, die Antriebs-Kette,
bombig die breiten Stollen-Reifen! Damit
kommst Du durch jedes Gelinde!

Legtm:dand

Im LEGOLAMND in Billund,

Dianem kannst Du Medelle aus
35 Millignen LEGO*® Steinen
bestaunen. Ganze Stidte, Schlosser
und Riesenskulpturen aus aller
Welt wurden bis au ipfelchen
ganau nachgebaut und in passenden
Landschaften ausgestellt.

D.:IIU warten viele rasante

s|lungen auf Deine
ganze Famili

I:la- LEGOLAMND ist gedffnet vom

10.00 bis 20.00 Uhr, die
stellungen sogar bis Mite
Drezember.

EElmH[:-lplv.'a.r:.nharu:llt'* ]
Regina, LEGO GmbH, 2354 Hohenwestadt
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