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Maak kennis met de Micro Scout

De Micro Scout is een slim LEGO element met een ingebouwde microcomputer.
Met de Micra Scout kun je je eigen droiden bouwen en ze zo programmeren als
jij dat wilt,

» De Micro Scout heeft ook een ingebouwd motortje waarmee je de droiden
kunt laten bewegen,

« Hij heeft een lichtsensor waarmee je droiden op licht kunnen reageren.

* Daarnaast zit er een display op en zijn er knoppen waarmee je kunt bepalen
wat je drovde doet.

- Lichtsensor

: Display

AR Bedieningsknoppen

Motanntgeng

De Micro Scout heeft verschillende programma’s
waarmee je het gedrag van de droide kunt bepalen.



Hoe werkt het?

De Micro Scout werkt net als de droiden die je
uit het universum van Star Wars kenl... nou ja,
bijna dan.

1. De Micro Scout gebruikt zijn lichtsensor om
lichtverschillen te kunnen detecteren.

2. Als de sensor een lichtverandering *ziet',
zendt hij een signaal naar het brein van de
Micro Scout (een computerchip).

3. Het brein bepaalt dan wal er gedaan wordt,
bijvoorbeeld de motor aanzetten of een
peluidje afspelen,
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De Micro Scout heeft twee AA/LRG batterijen
nodig (niet bi] de set Inbegrepen). Het is
raadzaam alkaline batterijen Le gebruiken.

- Belangrijk:

1. Open de Micro Scout door het batterijdeksel
in de richting van de twee pijltjes te duwen,

2. Plaats de twee hatterijen.

3, Schuif het hatterijdelksel weer dicht,

Als de batterijen in de Micro Scout bijna leeg
zifn, verschijnt er een symbooitje van een
batterij E_J op de display.

Aaaedizingen b het gedruik von et batterivak

bl oot verschillende tvpes battesiian of 2owel puds ol
mwwwe beiteriien i fén batterivak. Roal de batferien alliia wi
her barteriivak @15 je ze angess i wiet gehaokt of als 2 flinag
Teeg eiin, De viogisiof die wi fege botledien kon lekken, kan el
botterftaak teschadigen

FCC warklaning

i prodoc! veidee! g dee! 15 son de regels van de FOC Aan de
valgamde twes voorwaarden wordt Hidens de wenking voldaan: (1)
el opoerepi mag geen schedelike stonmgen veroorzoken, en (2]
Ait apparat moat spearslanalen ale anfulete werking kunmen

VETOSEEONEN af CEplErEn.
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HET GEBRUIK VAN DE KNOPPEN/

@ |

ON-OFF (AAN-UIT)

Met de ON-OFF knop wordt ':

de Micro Scout aan- en ‘e

uitgezet.

Als de Micre Sooul pa stoed, s i) floear DN- OFF SELECT

om pparachten fe antvangen a g

RUN (WITVOEREM)

Met de RUN knop wordt de Micro Scout

gestart en gestopt.

Als gen proghamma wordt aitgeveernd, wardt het nummear

doarvar knipperend op de disploy weargegeven.

o

SELECT
(PROGRAMMAKEUZE)

Met de SELECT knop kun je de 7
ingebouwde programma's en het
P programma langs lopen.*

* Nesim gan kifkle o
www legomindsiorms.comaldl voor meer
inforeatie over hel P progromma




- Aan de voorkant van de Micro Scout is een %
. lichtsensor ingebouwd. Hiermee kan de Micro b
Scout lichtverandering 'zien'
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Qe Nehtsensol (s ander gen
hoek wan 45 graden
peclaarst,

Als je de drodde mel lichisignalen bestawed, foht don de
fietistronl oltid rechistrecks op de ichtsensar.
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PROGRAMMA'S >

De Micro Scout heeft zeven verschillende
programma's waarmee je het gedrag ervan Motasrichting L-3G0 Tralner dralde
kunt bepalen. Gebrulk de Select en de Run \ /

knop om ze uit te proberen. :

& dndere draldan kunpen ander nigedrag vestonen dam L- 360,
offiankeliik van de overbrenging en he! mechonmsme,

D drofde gaar deze kant op Zarlgmp

Getwld van de Micra Scout

EEN RICHTING

i L-3G0 Hidf tarug

L-3G80 Alat eerst naar achleren, En dor vl L300 raor varen,




ZOEK HET LICHT OP

L-3GE0 rifdf terug,

LICHTBESTURING

L-3G0 staat sen.

OVERLEVING

L-FG0 siont sHi.

Als L=3G0O Nicht zlet, difdt hil poar voren,

Als L-FC0 liehe 2ief, begint hlj te Dewegen,

Als ar een lichtflits wordt gegeven,
begint L350 nope voren te rijden en
maakt hii srefhaid,

Als LTG0 e chifitsen datacteert,
varandent de deaide voh vohiting.

N3INNID3IE
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ALARM

[ =360 wockr o een Als L- 760 een fichtverahdering
lichrveradedng ‘riet’, gaat er een alarm af en
hagint de draide heen n weer lg
bwegen.

Alr da code corsact s, piide L-3G0
Aaa! 8¥en naar voren.

Herhoo! deze reecs mef fe zoklarmp,
L-3G0 speel! een reeks korte
en fange pleptonan af,

Als de code corect is, mfol L-360

CONTROL haewel even naar aohteren,

Har P programme Is anfwarpan am te worden gebruikt met toekomstige
MixosToems producten, Ee wevegomindstarms.com/adl voor meer informatie,



BOUWAANWIJZINGEN )

Deel 1 - L-3GO Trainer droide™
Deel 2 - R2-D2™ Astromech droide™
~ Deel 3 - Jedi-ridder droide"™
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R2-D2" Astromech droide™
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“ INLEIDING MES: BOUWAANWIJZINGEN
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Jedi-ridder droide
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MERK BOUWAANWIJZINGEN
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_ VOORBEELDEN VAN DROIDEN )

Hier zijn wat voorbeelden van droiden die je
op het Jedi-ridder niveau zelf kunt bouwen.
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SPECIALE TOEPASSINGEN

)

Bevestiz de volgende speciale toepassingen
om je droiden nieuwe handelingen en
mogelijkheden te geven.

| X

;." -
e e
i)

Kop

Camera

Telecarnera)

Kop

Insectenlmpj




Werktuig

szaailaraan

Motor

lonenstraalaandrijving
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Vliegmiddel

Vle ugEEEJ

Detectie

LPra cisieradar

Detectie

BreedbandradarJ
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TECHNISCHE TOESTANDEN 5

Droid™ Developer Kit CD-ROM
Tips en hints
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DROID DEVELOPER KIT ED-RUM:}

Door de uitdagingen op de CD-ROM aan te
gaan kun je het tot Jedi-meester brengen in
het bouwen van droiden. Er zijn drie niveaus
om te voltooien. De schermafbeeldingen op
deze pagina's laten wat zien van de avonturen
die Je te wachten staan,

fedi-ridder niveay

R2-D3" howwstap van hat leenlingaiveau,

f,
F i
/
/
7 |

Jedi-mmeestar alveau,
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