


perz]jchen G|ickwunsch zu |hren heuen
Eisenbahn Neluxe Set

Das Eisenbahn Deluxe Set stellt ein hochintelligentes Spielsystem
dar, das auch fiir kleine Hinde leicht zu handhaben ist.

Auf spielerische Art und Weise wird sich ihr Kind stundenlang
damit beschdftigen, die zahlreichen Funktionen zu erforschen.

Viel Spalt damit!

Tout€S noS £elicitations pour votre
nouve) Intelligent Train

Intelligent Train est un systéme de jeu particuligrement intelligent,
qui est facile & manipuler par les plus jeunes, car parfaitement adapté
a leurs petites mains. Ses nombreuses fonctions sont congues pour
attirer et retenir l'attention de votre enfant et lui faire passer de
nombreuses heures de jeu basées sur lexploration du monde

qui lentoure. Amusez-vous bien !

Con9ratuldzjonj per ] tuo
Trenino |ntel)]gente.

IL Trenino Intelligente & un sistema di gioco molto intelligente,
adatto anche alle manine pid piccole. Le sue innumerevoli
funzioni sono state studiate per coinvolgere il tuo bambing

ed ispirare ore ed ore di gioco esplorativo. Buon divertimento!

Gefeljciteerd met de njeuve
Inte))i-trein

De Intelli-trein is een bijzonder intelligent speelsysteem dat
gemakkelijk te hanteren is voor kleine handjes. De vele elementen
zijn ontworpen om uw kind te inspireren en urenlang al spelend op
onderzoek it te laten gaan. Veel plezier!

Udvoézéljiik az 0 Intelligent Train

izgalmas vildgaban

Az Intelligent Train kifejezetten az apro kezek szimara
tervezett ,intelligens” jaték. A jaték szimralan lehetoségét rejt
magaban, arra 6szténzi gyermekeét, hogy induljanak felfedezditra
az onfeledt szérakozis birodalméba. Kalandra fel!
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Nutzen Sje 3l1e Mo9lichkejten
des £isenbahn Deluxe Sets

Mit dem Eisenbahn Deluxe Set erlebt Ihr Kind ein unterhaltsames
und bereicherndes Spiel. Das Eisenbahn Deluxe Set bietet weit
mehr als eine runde Strecke und eine einfache motorisierte
Lokomotive. Es steckt voller Herausforderungen, die Ihr Kind dazu
anregen, herauszufinden, wie Dinge funktionieren. Es stellt sich
vor, was passiert, wenn es etwas neues ausprobiert. Es entdeckt
die Méglichkeit, ein Ereignis zu wiederholen oder zu dndern.

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um Threm Kind Anweisungen
zum Eisenbahn Deluxe Set zu geben. Lassen Sie dann Ihr Kind
selbst experimentieren! Beim Eisenbahn Deluxe Set geht es
ausschlieBlich darum, eine Auswahl zu treffen und neue
Spielsituationen zu schaffen. Diese Spielsituationen dndern

und entwickeln sich mit den Entscheidungen, die Thr Kind trifft!

Ihr Kind steuert die ,intelligente” Eisenbahn, indem es einen
der beiden individuellen Lokfiihrer auswahlt und die bunten
Code-Steine in die Strecke einbaut. Mit den Code-Steinen
kann man das Verhalten der Eisenbahn dndern.

Wir raten Ihnen, Ihrem Kind dabei zu helfen, das Beste aus der
Eisenbahn herauszuholen, indem Sie sich am Spiel beteiligen oder
es beobachten und Thr Kind ermutigen und loben, wahrend Sie
gemeinsam das kreative Spiel mit der Eisenbahn geniefen!

Pour profjter plejnement de
)’ Inte)igent Train

Intelligent Train invite votre enfant & s'impliquer dans un jeu
riche, constructif et instructif. Intelligent Train est bien plus
qu'un simple assemblage de rails parcouru sans fin par une petite
locomotive. Il regorge de challenges qui permettront a votre
enfant d'apprendre comment les choses fonctionnent.

De comprendre ce qui se passe quand il essaye quelque chose

de nouveau. De découvrir comment répéter ou modifier une
séquence donnée d'événements.

Votre enfant profitera encore plus de son jouet si vous prenez un
instant pour lui montrer comment 'utiliser. Laissez-le ensuite
I'explorer & sa guise ! Intelligent Train est congu pour amener
votre enfant a faire des choix et a créer de nouvelles situations
de jeu. Des situations de jeu qui changent et évoluent en
fonction des décisions qu'il prend !

Votre enfant commande Intelligent Train ‘intelligent' en choisissant
l'un des deux conducteurs, chacun possédant sa propre personnalité,
et en insérant des brigues Code colorées dans la voie. Ces briques
Code modifient le comportement du train.

Nous vous conseillans d'aider votre enfant'a tirer le maximum de
IIntelligent Train en vous impliguant dans ses jeux, en l'observant,
en 'encourageant et en le félicitant de ses nouvelles idées, pour,
ensemble, vous amuser a créer sans cesse de nouveaux jeux.



Utilizzo ottima)e de) Trenino
Inte))igente

Il Trenino Intelligente invita il tuo bambino a cimentarsi con
un gioco manuale completo e stimolante. Il Trenino Intelligente
& molto di pid di un tradizionale trenino elettrico. Pone tante
sfide diverse, che incoragaiano il tuo bambino ad imparare
come funzionano le cose, a capire che cosa succede quando
prova qualcosa di nuove e a scoprire nuovi modi di ripetere

o variare una sequenza di eventi.

[edica qualche minuto ad insegnare al tuo bambino L'uso
fondamentale del Trenino Intelligente, Poi lascia che esplori da
solo! 1l Trenino Intelligente jnvita il tuo bambino a fare delle
scelte e a creare nuove situazioni di gioco. Queste situazioni
ludiche cambiano e si evolvono quandoe il tuo bambino prende
delle decisioni,

Il bambino controlla il Trenino Intelligente scegliendo uno dei
due macchinisti, ciascuno dei quali ha una propria personalita,
ed inserendo nei binari i variopinti mattoncini codificati.
Questi mattoncini codificati cambiano il comportamento

del trenino.

Aiuta il tuo bambino ad usare al meglio il Trenino Intelligente,
lasciandoti coinvelgere, incoraggiandolo ed elogiandolo,
e condividendo il piacere di questo gioco creativo con il trenino.

zovee| modeljjk ujt de
Inte))i-trein halen

De Intelli-trein nodigt uw kind uit om op een waardevolle en
lonende manfer met treinen te spelen. De Intelli-trein is veel

meer dan een ronde baan en een eenvoudige locomotief met

motor. Hij zit vol uitdagingen voor uw kind om meer te leren

over hoe de dingen in elkaar zitten. Uitzoeken wat er gebeurt
als je fets nieuws uitprobeert. Manieren ontdekken waarop je

een serie gebeurtenissen kunt herhalen of veranderen,

Gun uzelf een paar minuten om uw kind te laten zien hoe de
Intelli-trein werkt. En laat uw kind daarna zelf op onderzoek

uitgaan! De Intelli-trein stimuleert uw kind om te kiezen en

nieuwe spelsituaties te creéren. Deze spelsituaties veranderen
en ontwikkelen zich met de beslissingen van uw kind!

Uw kind bestuurt de ‘intelligente’ Intelli-trein door te kiezen voor
een van de twee machinisten met hun eigen persoonlijkheid,

en door de kleurrijke codestenen op de baan te zetten.

Deze codestenen veranderen het gedrag van de trein.

Wij helpen u om uw kind te stimuleren zoveel mogelijk uit de
Intelli-trein te halen. Doe mee, moedig uw kind aan en geef het
complimentjes terwijl u samen van het treintje spelen geniet!

-

Hasznalja ki az Intelligent Train-ben
rejlé szamtalan lehet&séget

Az Intelligent Train a vasttjatékok sokszinii és csabitd viligiba
kalauzolja gyermekeét. Az Intelligent Train nem egyszer(ien egy kar
alaku sinpdlya motoros mozdonnyal, Ennél lényegesen tobb. Jaték
kozben a kicsinyeknek szimtalan kihivéssal kell szembenézniiik,
mikdzben sokat megtanulnak a vildg dolgainak mikadésérdl,
Megtudjik mi térténik, ha valami Gjat probalnak ki... Felfedezik,
hogyan tudnak bizonyos eseményeket, trténéseket djra létrehozni
vagy megviltoztatni. .,

Szdnjon egy-két percet arra, hogy elmagyardzza gyermekének
az Intelligent Train egyszerd hasznalatit. Aztan indulhat a moka
és a felfedezés! Jarék kiizben az Intelligent Train déntéshozatlra
&s Uj jitékhelyzetek kitaldlasdra sarkallja grermekét A helyzetek
gyermeke dontéseitdl fiiggden viltoznak és alakulnak.

Valéjaban az On gyermeke az, aki az wintelligens” Intelligent Traint
irdnyitja. O vilasztja ki a két, killsnbszé személyiségjegyelkel
felruhazott mozdonyvezets koziil a neki tetszét, & helyezi a viddm
szind kédelemeket a sinekre. A kodelemek megvaltoztatjak

a vonat viselkedését.

Szeretnénk, ha a jokedvii egylittlétek sordn On is élvezné a kreativ
vasltjtékot, figyelmes szemléldje lenne gyermeke jatékdnal,
biztatna &t a kisérletezésre, és dicsérné szamtalan Gj Gtletét.

Az Intelligent Train-ben rejlé szamtalan lehetéséget csak igy
lesznek képesek igazan kihasznalnit
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L_ernen Sie das neve Ejsenbahn [eluxe (et Kennen
[\ecouvrez 1€ nouve| |ntelljgent Tradin

Ti presentidme || tuo nuove Teenino |nté]|jSente.
Dit 15 d& nieuwe |nte)lj-trejn

Bemutatjuk az 0j Intelligent Train izgalmas vildgat

A 2T kLA OB

Aufbauen der ovalen Strecke.

Construisez un circuit ovale.

Posa il circuito ovale dei binari.
Zet de ovale baan uit.

Allitsik 6ssze az ovilis sinpalyat.
: WABOWBEEY FLET,

=
v 5 Die Code-Steine sind beliebig einsetzbar, Mit dem roten Code-Stein wird der Zug zum
= Halten gebracht. Der pinke Stein ldsst die Eisenbahn pfeifen. Bei Einsatz des blauen
= Steins andert die Fisenbahn ihre Richtung. Jede einzelne Aktion hat ihr eigenes
B8 Gerdusch. Die Gerdusche sind bei jedem Lokfiihrer unterschiedlich!
- =
& Placez des brigues Code ol vous le voulez le long de la voie. La rouge provoque l'arrét
= du train. La rose actionne le sifflet. La bleue inverse le sens de la marche. Ecoutez les

bruits associés a chague action et remarquez comment ils changent en fonction du
conducteur du train !

Posiziona | mattoncini codificati in qualsiasi punto dei binari. Il mattencing rosse fa
fermare il trenino. Il mattoncino rosa lo fa fischiare. Quello blu fa invertire il senso
di marcia. Ascolta i suoni esclusivi di ciascuna azione e come variano a seconda di
chi conduce il treno!

Zet de codestenen ergens ap de baan. Met de rode stopt de trein, Met de roze fluit
de trein. Met de blauwe verandert de trein van richting. Luister naar de unieke
geluiden van elke actie en hoe ze, afhankelijk van de machinist die de trein bestuurt,
veranderen!

Helyezzék a kodelemeket a pilya tetszéleges helyére. A piros szinii megillisra, a rozsaszind
duddldsra, a kék szind irinyvltisra keészteti a kisvonatot. Figyeljenek csak az eseményeket
kiséré egyedi hangokra... Nem mindegy 4m, melyik vezetd ul a kisvonatban!
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Die Lokomotive auf die Gleise stellen und den
Giiterwagen anbauen. Wenn man jetzt
Start/Stop driickt, lauft die Eisenbahn im
normalen Modus.

Placez la locomotive sur la voie, ajoutez le
wagon de marchandises, appuyez sur le bouton
marche-arrét, et le train démarre en
fonctionnement normal.

Metti la locomotiva sui binari, aggiungi
i vagoni merci e premi il pulsante
Marcia/Arresto, per far partire il
trenino in modalita normale.

Zet de locomotief op de baan, zet er
een goederenwagon achter, druk op
de start-/stopknop en de trein rijdt
op de normale manier.

Tegyék a sinre a kis mozdonyt, csatoljik
hozzd a tehervagonokat, nyomjak meg

a Start/Stop gombot és maris normal
tizemmaodban zakatol a kisvonat.

BEEEEECE FLTHRDEEME. Wb Sty
LEMTE, NEZEN =L TEYVET.
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Lernen Sie 435 neve Ejsenkahn [eluxe Set kennen
Decouvrez )& nouve) Inte)ljgent Train

Ti presentiamo i) tuo nuovo Trenino [Ate]]}%ente!
Dit 15 de nijeuwe |ntel)i-trein

Bemutatjuk az ] Intelligent Train izgalmas vilagdt
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Einen Lokfiihrer auswéhlen und Kies een van de twee machinisten
ihn in die Lokomotive einsetzen. en zet hem in de locomotief.
Die Geschwindigkeit, das Signal und De snelheid, de fluit en
die Gerdusche verdndern sich (den de treingeluiden wijzigen
Fahrer wechseln, um unterschiedliche (verwissel de machinist .
Effekte zu hdren). voor verschillende effecten),
Choisissez et placez un des deux Vilasszanak ki egyet a két
conducteurs dans la locomotive. mozdonyvezetd koziil és iiltessék
La vitesse, le sifflet et le bruit be a vezetdfillkébe. A kisvonat
émis par le train changent sebessége megviltozik, masképpen
(intervertir les conducteurs dudal, eltéré hangok kisérik
pour obtenir différents effets). az utazast (a kivdlasztott

vezetGtdl fliggben).
Scegli uno dei macchinisti e mettilo 2IOBEEFENLES R
nella locomotiva. La velocita, il ATHMECECEET, 2.
fischio e i suoni variano: cambia Ml IEOESEDYET,

macchinista per ottenere
effetti diversi.




Die Tankstation aufbauen und am Rand der
Strecke platzieren. Den griinen Code-Stein neben
der Station auf die Gleise stecken. Die Eisenbahn
wird hier automatisch aufgetankt! Den Zapfhahn
in die Eisenbahn stecken. Achten Sie darauf,
was filr Gerdusche beim Pumpen des

Kraftstoffs entstehen.

Construisez la station-service et placez-la prés de la
voie. Placez la brique Code verte tout prés d'elle sur
la voie. Le train s'arrétera automatiquement pour
faire le plein. Insérez le pistolet dans le train.
Ecoutez les voix et les bruits produits par la pompe
de carburant.

Costruisci la stazione di rifornimento e posizionala
accanto ai binari. Aggiungi ai binari il mattoncing
codificato verde, accanto alla stazione. Il trening

si fermera automaticamente per fare rifornimento.
Inserisci l'ugello di rifornimento nella locomotiva.

Ascolta le voci e i suoni della pompa di rifornimento.

Bouw het tankstation en zet het dicht bij de baan.
Plaats de groene codesteen ernaast op de baan.
De trein zal automatisch stoppen om te tanken,
Stop het mondstuk van de brandstofslang in de
trein. Luister naar de stemmen en de tankgeluiden.

Epitsék meg az lizemanyagtélté dllomast és
illitsdk fel a palya kozelében, Kozvetlenil mellé,

a sinre pedig helyezzék el a z6ld szinii kédelemet.
Mi torténik vajon? A kisvonat megill, hogy
lizemanyagot vegyen fel, Csatlakoztassdk a
csdvet a vonathoz, és mar hallatszik is az
lizemanyag pumpalds hangja!
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Hier driicken, dann hilt die Eisenbahn an.
Arrétez le train en appuyant ici.

Ferma il trenino premendo qui.

Stop de trein door hier te drukken.

A kisvonat megallitisahoz ezt nyomjik meg.

COEMT LML BLELET,

Wer experimentiert, entdeckt noch viel mehr! Unter Er valt nog veel meer ontdekken, als je maar onderzoekt!
wwiw.legoexplore.com finden Sie unsere Eisenbahn-Seite. Bezoek www.legoexplore.com en bekijk de Intelli-trein site.
Plus vous utiliserez le train, plus vous découvrirez de Ldtogassanak el honlapunkra a www legoexplore.com
possibilités | Visitez www.legoexplore.com et découvrez cimen, ahol még szamtalan 0] felfedezés var Ondkre!
notre site Intelligent Train. Tekintsék meg Intelligent Train oldalunkar is!

sito Trenino Intelligente su www.legoexplore.com. PRMTMBIC OV TOREE RIS AW HEET,

E ¢'@ molto di pid da scoprire esplarando! Visita il nostro LTt m—L, « A—Lwww, legoexplore con (EEDH) T, o



Aushau des Eisenbahn Deluxe Sets
Mit diesen optionalen Extras wird das
Eisenbahn Deluxe Set noch spannender
und herausfordernder gestaltet.

Agrandir Intelljgent Train

Rendez Intelligent Train encore plus
amusant et augmentez le nombre de
défis & l'aide des options suivantes.

Articolj opzjondlj per il Trenjno
Intelljgente

Rendi il Trenino Intelligente ancora pid
divertente ed entusiasmante con questi
prodotti opzionali.

De inte)lj-trein ujthrejden

Met deze accessoires zal de Intelli-trein
nog leuker en uitdagender worden.

Az Intelligent Train tovibbfejlesztése
Az alibbi kiegészitbk segitségével még
szorakoztatdbba és izgalmasabbi tehetik

a jatékot az Intelligent Train-nel.
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Eisenbahnstation

Mit der Eisenbahnstation erlebt Ihr Kind noch mehr SpaB, da es
die Station selber aufbaut, den neuen gelben Code-Stein auf der
Strecke platziert und an einem spannenden und herausfordernden
Spiel teilnimmt. Die Eisenbahn hilt hier automatisch an. So hiren
sich die Gerdusche an, wenn die Reisenden und ihr Gepéck im
Waggon untergebracht werden.

La gare Intelligent Train

Votre enfant se plongera dans de nouvelles heures de jeu
passionnantes en construisant la gare et en mettant en place la
nouvelle brigue Code jaune sur la voie. Le train s'arréte ensuite
automatiquement & la gare. Ecoutez ce qui se passe quand vous
placez des passagers et leurs bagages dans le wagon.

Stazione Trenino Intelligente

Il tuo bambino si diverte ancora di pil costruendo la stazione,
aggiungendo ai binari il nuovo mattoncino codificato giallo e
lasciandosi coinvolgere nel gioco divertente e pieno di nuove
sfide, Il trenino si ferma automaticamente alla stazione, Ascolta
che cosa succede quando metti passeggeri e bagagli nel vagone!

Intelli-trein Station

Nog meer actie als uw kind het station bouwt, de nieuwe gele
codesteen op de baan zet en helemaal bij de pret en het uitdagende
spel betrokken raakt. De trein stopt automatisch bij het station.
Luister naar wat er gebeurt als de passagiers en hun bagage in de
wagon gezet worden,

Intelligent Train allomas

Az dllomds megépitése, az (j sirga szinll kodelem sinre helyezése
meg szérakoztatobbid és Osszetettebbe teszi a jatékort.

Az dllomdshoz érve a kisvonat automatikusan megdll. Filleljenek
csak, mi téreénik, ha az utasok poggydszaikkal egyiitt felszilinak

a vonatral A Jaték véget nem érd szorakozist és izgalmat igér!
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Eisenbahntunnel

Es macht ihrem Kind sehr viel SpaR, den Tunnel iiber den
Gleisen aufzubauen und die Warnschilder aufzustellen.
Platzieren Sie den neuen violetten Code-Stein und haren Sie
auf das Eisenbahn-Signal, das ertént, wenn der Zug durch
den Tunnel fahrt (das Signal und die Geschwindigkeit des
Zuges hdngen von dem eingesetzten Lokfilhrer ab!).

Le tunnel Intelligent Train

Votre enfant s'amusera beaucoup a installer le tunnel sur

la voie et a placer les panneaux de signalisation. Insérez

la nouvelle brique Code violette sur la voie et écoutez

le coup de sifflet émis quand le train traverse le tunnel

ge bruit du sifflet et la vitesse du train changent en
nction du conducteur utilisé !).

Galleria Trenino Intelligente

Il tuo bambino si diverte a posizionare la gallera sui binari
e a montare la segnaletica. Aggiungi il nuovo mattoncino
codificato viola ai binari e senti fischiare il trenino mentre
entra nella galleria: il fischio e la velocitd del trenino
variano a seconda del macchinista usato!

Intelli-trein Tunnel

Uw kind zal ervan genieten de tunnel over de baan te zetten
en de waarschuwingsborden te plaatsen. Zet de nieuwe paarse
codesteen op de baan en luister naar het geluid van de fluit
als de trein door de tunnel rijdt. (Het geluid van de fluit en
de snelheid van de trein zijn afhankelijk van de machinist
die gebruikt wordt!)

Intelligent Train alagut

Az alagit megépitése, a figyelmeztetd tiblik feldllitisa ujabb
lzgalmas feladat gyermeke szimdra, Az (j lila szindi kédelem
sinre tételével a kisvonat az alagiton dthaladva viddm fiittyszot
hallat! A futtyszé hangja és a kisvonat sebessége atd| fiigg,
melyik mozdonyvezetd il a vezetéfiilkében!
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Giiterwagen

Mit dem ,intelligenten" Giiterwagen erlebt Ihr Kind das

Auf- und Abladen als interaktive Erfahrung, Platzieren Sie

den neuen orangefarbenen Code-Stein auf den Gleisen.

Die Eisenbahn halt hier automatisch an, um auf- oder abgeladen
zu werden. Auf die Gerdusche hiren und versuchen zu erraten,
was sich in den verschiedenen Kisten befindet. Die Sound-Effekte
der zwei Container aus Set 3325 erténen auch, wenn sie mit
dem Gliterwagen aus Set 3326 eingesetzt werden.

Le transport de marchandises Intelligent Train

Votre enfant s'amusera beaucoup avec ce wagon ‘intelligent’
qui fait du chargement et du déchargement des marchandises
une expérience interactive. Placez la nouvelle brique Code
orange sur la voie. Le train s'arréte automatiquement pour

le chargement. Ecoutez et essayez de deviner ce qui se trouve
dans chacun des conteneurs de marchandises. Les deux
conteneurs du set no. 3325 déclenchent également des effets
sonores quand ils sont utilisés avec le wagon du set no. 3326.

Vagone merci Trenino Intelligente

Il tuo bambino si divertira con il vagone intelligente che fa
del carico e dello scarico delle merci un'esperienza interattiva.
Aggiungi il nuovo mattoncino codificato arancione ai binari.
Il trenino si ferma automaticamente per caricare. Ascolta

e cerca di indevinare che cosa ¢'@ in ciascuno dei container.

I due container del set 3325 attivano anche degli effetti
sonori quando vengono usati insieme al vagone del set 3326,

Intelli-trein Goederenwagon

Uw kind zal genieten van een ‘intelligente’ wagon waarmee
het laden en lossen van de goederen een interactieve ervaring
wordt. Zet de nieuwe oranje codesteen op de baan. De trein
stopt automatisch om te laden. Luister en probeer te raden
wat er in de containers zit. De twee containers van setnummer
3325 zullen ook voor geluidseffecten zorgen als ze met de
wagonset van nummer 3326 gebruikt worden.

Intelligent Train rakomany

Az ,intelligens” tehervagon interaktiv élménnyé varizsolja
a rakomdny fel- és lepakolisdt. Helyezzék a narancsszind
kodelemer a sinekre. A kisvonat automatikusan megill,
berakoddsra készen. Figyeljenek csak, a hangok eldruljak,
hogy milyen rakominy van a rakemany belsejében!

A 3325-0s készlet két konténere s hangeffektusokat
produkil, ha a 3326-os készlet tehervagonjaiba helyezik Sket.

AT bl h—oF
HMOMHEL LERERBTL (2T Sz M RET
BLOEAET, ALVYBOO—FIOv s EHBICERLET,
JIH M EMAAL DI AMMICRELEYT. BEL(HE,
THhEADHHEICFAAA2TLEIBTTHELES.

£ FESNBOIOOITFFE, By FESBOREL
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wie das £isenbahn [eluxe
Set Ihr Kind £ordert

Das Eisenbahn Deluxe Set soll Thr Kind firdern und
seine Entwicklung unterstiitzen, indem es Ihr Kind dazu
motiviert, herauszufinden, wie -und warum- Dinge

auf dieser Welt geschehen.

Es gibt keine Vargabe, wie man ,richtig” mit dem
Eisenbahn Deluxe Set spielt ... die Fantasie gibt hier
den Ton an! Ihr Kind hat hier die Kontrolle und nutzt
das Erfinden von Geschichten fiir ein hochaktives Spiel.

Explore Logjc!

Entwickelt als Teil des explore logic™-Konzepts unseres
LEGO" Complete Discovery Systems, unterstiitzt das
Eisenbahn Deluxe Set das natiirliche Bediirfnis Thres
Kindes, die Welt zu verstehen und Einfluss darauf zu
nehmen. Das interaktive Spiel mit der Eisenbahn entwickelt
die Fahigkeit, Probleme zu ldsen und hilft Threm Kind, das
Prinzip von Ursache und Wirkung zu verstehen. Die aktive
Beschaffenheit des Eisenbahn Deluxe Sets schirft di
Feinmotorik Thres Kindes, indem es seine Ne

Besuchen Sie www.legoexplore.com, um mehr iiber alle vier
Welten unseres ganzheitlichen Spiel- und Lern-Systems zur
Kindesentwicklung zu erfahren: explore being me™, explare
together™, explore imagination™ und explore logic™.

(omment Inte))jgent Trc
diderd votre enfant 3
grandjr

Intelligent Train a été congu pour aider votre enfant
a grandir et a se développer en le poussant & compreny
la fagon dont les choses se produisent - et pourquoi
elles le font - dans le monde qui l'entoure.

Il n'y a pas de "fagon idéale” de jouer avec Intelliger
Train... I'imagination est vraiment au pouvoir ! Avec
Intelligent Train, c'est votre enfant qui décide, ce qui
permet de transformer les histoires en une forme
particulierement active et motivante de jeu.

Explore LoYic ¢

Elément du volet "explore logic™" du "LEGO™ Complet
Discovery System", Intelligent Trains'adresse au désir
de votre enfant de comprendre le monde et la facon «
il peut agir sur son déroulement. Le jeu interactif ave
train développe les capacités de l'enfant a résoudre |e
problémes en l'aidant & comprendre la relation de cau
a effet. Le coté actif de I'Intelligent Train vous permet
développer et d'affiner les capacités motrices et la créal
de votre enfant tout en nourrissant sa curiosité,

Sur www.legoexplore.com, vous pourrez découvrir et &
plus en détail les quatre volets de notre systéme glob
de développement de L'enfant : explore being me™,

explore together™, explore imagination™ et explore log




Il Trenjno |ntelljjente
djuta | tuo bambino
Q crescere

Il Trenino Inteltigente & stato creato per aiutare la crescita
elo swiufepo del bambino, sfidandolo a scoprire come
& perché le cose succedono in questo mondo.

I Trenine Intelligente favorisce il coinvolgimento

del tuo bambino in situazioni di gioco sempre nuove,

che scaturiscono dalle scelte del bambino stesso. 11 trenino
sfida il bambino ad esplorare, a fare nuove esperienze

e ad imparare — attraverso processi di azione-reazione

- come controllare gli eventi.

Non esiste un "modo giusto” di giocare con il Trenino
Intelligente - l'unico [imite & |immaginazione! E il tuo
bambino a decidere, e la creazione di una storia diventa
un gioco estremamente attivo.

Explore | o9jC

Sviluppato nell'ambito del concetto ex{)Lme logic™

di LEGO" Complete Discovery System, il Trening Intelligente
si rivolge alla naturale sete dej bambini di capire il mondo
che li circonda e il modo in cui possono influenzarlo.

I gioco interattivo con il trenino sviluppa le capacita

di risolvere i problemi ed aiuta i bambini a comprendere

il concetto di causa ed effetto. Il carattere attivo del
Trenino Intelligente acuisce le capacita motorie Ei& fini

e quelle creative, incoraggiande la curiosita del bambino.
Visita il sito www.legoexplore.com, per sapeme di pid sui
quattro aspetti del nostro sistema olistico di sviluppo del
bambino: explore being me™, explore together™, explore
imagination™ ed explore logic™.

Az Intelligent Train segiti
gyermeke fejlédését

Az Intelligent Train kifejlesztésével az a célunk, hogy
grermeke fejlodésér, kihivasok elé dllitsul,

arra Gszionzik, hogy megértse a vil
dolgainak mikodését. -
Az Intelligent Train rrlndig ele alln:p £
e Loty i

azil
rﬂ]ﬂphﬂwﬂmﬁ ﬂsn nim.‘il‘a. hogy akciokat

Az Intelligent Train-hez nem mellékeliink | jitékszabdlyt”
.. mindent gyermeke képzelderejére bizunk! A kicsiké
a foszerep — a tirténet elbeszélése , csak” eszkoze
az abszolit kreativ jatéknak
A Logika és En
A LEGO" Felfedezések koncepcio kaﬁEnmmﬂmu
részeként, az |nEﬂIETmn gre 'On Termeszetes
a vildg dulgnmk milikode
és fa aze Az i vastitjarék megusmematl
gyern ével az ak—damu mﬁgﬁd@t_ feE
pre Egé gﬂt Train felkelti
gyermeke természetes k!m!csﬁapc
a finom motorikus képességeit és a kruuv gmdoﬁmdam
valb készséger

Ha e!far.ogat a www]egmpbrer.om internetes oldalunkr
a gyerek F

kndol,gom::gye ozpontl leletiinkrol aexplore

beingmeﬂ.@cplgre gether 0, explore imagi

B it it N -

boe de Intellj-trein uw
Kind helpt 9roejen

De Intelli-trein is ontworpen om kinderen te helpen
groeien en zich te ontwikkelen. Ze worden uitgedaagd

om uit te zoeken hoe en waarom de dingen in deze
wereld gebeuren.

Met de Intelli-trein kan uw kind gemakkelijk bij spelsituaties
betrokken worden die, elke keer dat uw kind een keuze
maakt, weer nieuw zijn. Hij daagt kinderen uit om door
actie-reactie te nntdel:ken, te ervaren en te leren hoe

ze | lde situaties k

Er is niet maar één Suiste manier’ om met de Intelli-trein
te spelen... de fantasie beslist! Uw kind is de baas.
Verhalen vertellen wordt opeens een hele actieve manier
van spelen,

Explore | o9jc!

De Intelli-trein is ontwikkeld als onderdeel van het aspect
“explore logic™" van het LEGO" Complete Discovery System,
en stimuleert de natuurlijke neiging van kinderen om hun
fantasie te gebruiken. Interactief treintje spelen ontwikkelt
het | van probl en helpt kind het
concept “oorzaak” en gwnlg begrijpen. Het actieve
karakter van de Intelli-trein is goed voor de fijne motoriek
en stimuleert de creativiteit, terwijl het de nieuws-
gierigheid van uw kind koestert.

Bezoek www.legoexplore.com om meer te weten te komen
over alle vier aspecten van dit sys voor de ontwikkeli

van kinderen: explore being me™, explore together™,
explore imagination™ en explore Iogn:
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1 vaupteunktionen

ohnhe FiJ9uren

Die Eisenbahn fahrt mit normaler

Leuchtet dref Mal auf.

l Stop-Stein

Die Eisenbatn hilt an.

I Signal-Stein

n Code-!

Die Eisenbahn fahrt mit normaler Geschwindigkeit
iiber in,

Richtungswechsel-5tein

Die Eisenbahn wechselt mit normaler
Geschwindigkeit die Richtung.

Ausschalten der Eisenbahn
wihrend der Fahrt

Nach etwa 3 Minuten hilt die Eisenb:

Sie nicht schon vorher von etwas unterbrochen
wird.

ahn an, wenn

Start/Stop-Knopf wihrend
der Fahrt

Start/Stop

Die Eisenbahn halt an,

mit der roten F

D1e Eisenbahn fihrt nr'rtﬁrlnger
eschwindigkeit an etwa 3

Sekunden beschleuniat sie auf

normale Geschwindigkeit.

1 9ur

Der Motor startet beim 2 Vm:h Hiedrige
i etwa

indert sich | mit dm Ubnlgang zur

Mo das Gerdusch

Leuchtet
drei mal auf.

Leuchtet drei Mal auf,

Stop-Stein

Die Eisenbahn hilt an.

Das Mumrengeﬁusch setzt langsam aus.

Signal-Stein

Lie Eisenbahn iierfahrt den Stein. [ie
Gaschwindigkeit wird fir stwa 3 Sekunden reduziert.

Ein Signalton. Reduziertes Fahrg h fiir

etwa 3 Sekunden,

Richtungswechsel-Stain

Die Eisenbahn hilt an. Die Eisenbahn
we:hselt bei medﬂgu Geschmndaglmh

die Richtung. Dann
es:hieunigt sie au rmalgeschwindigkeit.

D;s Moharengeriuscll 5etzt Segsam als.
Die Eisenbahin unden mit
Geﬁchw‘indighmt Dann beschleunigt

nied
i Normalgeschwindigheit.

sie ai

Ausschalten der Eisenbahn
wihrend der Fahrt

Nach etwa crei Minuten hilt die Eisanbahn an, wenn
Sie nicht schan vorker von etwas unterbrochen wird.

Das Motorengerausch setzt langsam aus.

Einsetzen der Figuren

Der Motor startet beim zweiten Versuch
und lauft dann im Leerlauf,

Start/Stop-Knopf wahrend
der Fahrt

Die Eisenbahn halt an,

Das Motorengerdusch setzt langsam aus,

Die Figur langweilt sich

Start/Stop

Der Zug fahrt mit geringer igkei

Das h fiir niedrige

~ nach etwa 2,5 Minuten fingt die Figur an
zu summen, Reagierst du nicht, schaltet
sich die Eisenbahn aus.

Mmit der 9elben

Geschwindigkeit

Figur

Leuchtet
drei Mal auf

Die Ei fainrt mit Hiichstgs di
an - nach etwa 3 Sekunden bu:hleuMgt sie auf
normale Geschwindigkeit,

Start-GerdLsch f fur Hiichstg:
Nach etwa 3 Sekunden dndert sich mit dem l]bergan; zur
das Gerdusch,

Leachtet
drei mal auf,

Stop-Stein

Die Eisenbahn hilt an.

Dia Bremsen q.m:sclsen - das Motorengerdusch setzt aus,

Signal-Stein

Nach Uberfahren des Stairs fibrt die Fisenfiahn stws
3 SekLaden Lang mit Hischstaeschwingigheit.
Danach geht sie dber zus Normalgeschwindigheit,

Drei Signalténe

Richtungswechsel-Stain

Die Eisenbabin Kt an. Dt Eisenbahn wee el bei
Héchstgeschwindigkeit (ca. 3 Sakunden lang) die
Fichtung, Danr beschleuniot sie auf
Hormalgeschwindigkeit.

Die Bremsen quietschen. Die Eisenbahin fahrt atwa 3

mit HE
iiber zur Normalgeschwindigheit.

Dann geht sie

Ausschalten der Eisenbahn
wahrend der Fahrt

Einsetzen der Figuren

Mach etwa 3 Minuten hile die Eisenbahn an,
wenn 5% picht schan vorher von etwas
unterbrochen wird,

Die Bremsen g ~ das ¥

setzt aus.

Der Motor startet und (duft im Leerlauf,

Die Figur schldft ein

Die Eisenbahn verringert die Gesc

Nach etwa 2,5 Minuten ertéint ein
Schnarchgerausch, Wenr man nicht reagiert,
schaltet sich die aus.

Driicken des Start/Stop-
Knopfes wihrend der
Fahrt.

Die Eisenbahn hilt an.

Die Bramsen quietschan - das Motorengeriusch setzt
aus,




4 Auctanken ohne

Tank-Stein

Figur

Die Eisenbahn stoppt liber dem Stein.

Nach einem Piepton ertint das Auftankgerdusch,

Start/Stop ohne Auftanken

Die Eisenbahn fihrt los,

Piepton

Auftanken der Eisenbahn

Tank-Stein

Die Eisenbahn stoppt Uber dem
Stein

Das Motorengerdusch setzt langsam aus. Auftank-
Gerdusch aus der Tankstelle

Das Auftankgerdusch ertint so lange, wie der Zapfhahn eingesteckt ist.

Start,/Stop-Knopf

Tweimatiges Delicken des Startkncafes sum
Starten der Eisendiahn, [He Eisenbahn fahrt
an und bleibt etwa 3 Sexurden in
niedriger Geschwindigkeit. Danach fihrt
sie in Normalgeschwindigkeit

Der Tankwart schimpft, wenn nicht getankt wird.
Nach dem zweiten Knopfdruck lduft die Eisenbahn
S 3 Sekarercin iedtlier Seatwritioke
dann geht sie dber zur Normalgeschwindigkeit

Das Benzin geht aus

Die Eisenbahn fihrt mit niedriger
Geschwindigheit

[er Motar hustet, bis die Eisenbahn auf den Tank-Stein
trifft ader bis der Start/Stop-Knopf gedrickt wind, Der
Start/Stop-Knopf beendet die Tank leer”-Funktion

Durchgehendes Licht

Auftanken

Das Tankgerdusch ertint, sobald der Zapfhahn
eingesteckt wird und setzt aus, wann er wieder
herausgenommen wird. £5 kommt auf der

ft h an, wie oft das Py
Wenn nicht aufgatankt wird, schimpft der Tankwart.

h ertiint.

Durchgehendes Licht, bis
der Knopf gedriickt wird

Der Tank ist leer. Die
Eisenbahin schleppt sich zum
Tank-5tein, wird aber nicht
aufgetankt

Durchgehendes Licht, bis

Der Tankwart schimpft, wenn nicht t wird.
Nach dem zweiten Knopfdruck luft die Eisenbahn

aufgatankt wird

étwa 3
dann geht sie Gber zur Normalgeschwindigkeit,

in Hchstgesct

Auftanken, wenn der Tank
leer st und sich die
Eisenbahn in der Tankstelle
befindet

Machiem der Knopf zweimal gedrickt
wurde, startet der Motor - nach etwa 3
Sekunden gent die Eisenbann van
niedriger Geschwindigkeit iber zur
Normaigeschwlndigkeit

Die Eisenbahn stoppt tber dem
Stein

Tankgeriusch wahrend des Auftankens

Die Bremsen quietschen, Die Moterengerdusche setzen
aus. Auftank-Gerdusch aus der Tankstelle

Iweimaligas Dricken des Startknopfes zum
Starten der Eisenbahr. Die Elsenbann
fahrt an und bieibt etwa 3 Sekunden in
Hischatgeschwindigieit, Danach fihrt sie
in Normaigeschwindigkeit

Der Tankwart schimpét, wenn nicht aufgetankt wird. Nach
dem zweiten Driicken des Knopfes luft die Eisenbahn
etwa 3 in Hichstgeschwindigkeit, dann geht sie
tier zur Normalgeschwindigheit

Das Benzin geht aus

Die Eisenbahn fihrt in niedriger
Geschwindigkeit

&

Der Mator hustet, bis die Eisenbann auf den Tank-Stein
erifft oder bis der Start/Stop-Knopf gedrickt wird, Der
Start/Stop-Knopf beendet die Tank leer"-Funktion

Durchgehendas
Licht

Auftanken

Das Tankgesdusch ertént, sobald der Zapfhahn eingesteckt
wird und setzt aus, wenn er wieder heraus genommen
wird. Es kommt auf den Kraftstoffverbrauch an, wie oft

“das Pumpgerdusch ertiint

Start/Stop Der Tank ist leer.

Tank-Stein, wird aber nicht
aufgetankt

Die Eisenbahn schleppt sich zum

Die Eiseabatn fahrt nach dem sweiten
Knogfdrick &n. Sie finre etwa 2 Sekunden
mit geringer Geschwindigheit und geht
dann Gher zur Nermalgeschwindighait

Der Tankwart schimpft, wenn nicht wird,

Nach dem zweitan Knopfdruck liuft die Eisenbahn
etwa 3 Sekunden in Hochtsgeschwindigkeit, dann
geht sie dber zur Normalgeschwindigkeit

Licht, bis der
Knopf gedriickt
wird

und sich die Eisenbahn in der
Tankstelle befindet

Auftanken,wenn der Tank leer ist

Tankgerdusch wihrend des Auftankens

Durchgehendes
Licht, bis der
Knopf gedriickt
wird




1 Fonctions de base sans €j9urine

Marche-arrét

Le train démarre 3 vitesse normale

Bip sonore

Clignote trois fois

- l Brigue d'arrét

Le train s'arréte immédiatement

Bip sonome

Le train passe le croisement 3 vitesse normale

Bip sonore

Le train part en marche arriére 4 vitesse normale

Bip sonore

Ralentissement et arrét

regoit pas d'autre information

Le train s'arréte aprés 3 minutes environ 55 ne

Bip sonare

Bouton marche-arrét durant la

marche

Marche-amét

Le train s'arréte

Le train démarre & vitesse réduite ; apras 3
secondes environ, il passe 3 vitesse normale

Bip sonona

La locomative démarre au deuxidme essai,
Vitesse réduite, Aprés 3 secondes environ, le
mruit devient celui produit 4 vitessa normale

Clignote trois fois

Clignote trois fois

Brigue d'arrét

Le train sarréte

Le bruit de locomative diminue et s'aréte

Brigue sifflet

Le train passe sur la brigue. La vitesse est
téduite durant 3 secondes environ

Un coup de sifflet. Bruit de vitesse réduite
durant 3 secondes environ

Brigue marche arriare

Le train s‘arréte, Le train démarre en marche
arrigre d vitesse réduite ; aprés 3 secondes
environ, il passe 3 vitesse normale

L8 bruit de lacamative diminue ot saméte, La
lpcamotive cémarre en marche arigre 4 vitesse
réduite ! aprés 3 secondes givitan, le oriit devient
celui produit 3 vitesse normaie

Ralentissernent et arrét

Le train saméte aprés 3 minutes environ il
ne reqoit pas d'autre information

Le bruit de lecomotive diminue et saréte

Mise en place de la figurine

La locomotive démarre au deuxiéme essai
et roule & vitesse réduite

Touche marche-arrét
durant [a marche

Le train s'arméte

Le bruit de locomotive diminue et arréte

La figurine s'ennuie

Le train circule & vitesse réduite ; aprés 2,5
minutes enviren, ta figurine commence & grogner
et e tiain passe ¢n mode ralentissament-amét
sl ne regoit pas d'autre information

Le bruit de locomative est celui de la
vitesse réduite

3 Fonctjons de base avec 13 £jgurine jaune

Marche-arrét

Le train démarre i vitesse dlevie ; apras 3
secondes environ, L passe 3 vitesse normals

Bruit de démarrage. Le bruit de locomotive est celui de (3
vitesse Elavéa. Aprés 3 secondes environ, le Bruit devient
celui produit & vitesse narmale

Clignote trois fois

Clignote
trois fois

Brique d'amét

Le train s'améte

Les freins grincent et le bruit de locomotive saréte

Brique siffiet

Agrés la brigue, le train circule & vitesse
Blevée durant 3 secondes environ avant de
revenir & vitesse pormale

Trois coups de sifflet

Brique marche arriére

Le train s'arréte. Le train démarre en marche
arigne & vitesse élevie durant 3 secondes
environ avant de revenir 3 vitesse normale

Les freins grincent. La locomotive passe en vitesse
éleviée durant 3 secondes environ avant de revenir au
bruit produit 3 vitesse normale

Ralentissement et arrét

Le train s'aréte aprés 3 minutes environ
3l ne regoit pas d'autre information

Les freins grincent ef le bruit de locomotive s'arréte

Mise en place de la
figurine

Lz locomative démarre et circule 3 vitesse réduits

La figurine s'endort

Le train ralentit, Aprés 2,5 minutes environ,

un rgnflement s'éléve et le train passe en mode
ralentissement-arrét <4l ne mecoit pas d'autre
information

Ronflements

Touche marche-arrét
enfoncée durant la marche

Le train s'arréte

Les freins grincent et le bruit de locomotive s'aréte

Clignote
trois fois




4 Faire 1e plein sans £iourine

Brique carburant

Le train s'améte sur la brique

Bip sonore suivi du broit du carburant qui gargouille

Marche-arrét sans remplissage

Le train démarre

Bip sonore

(&)

Plein du train

Brique carburant

Le train s'arréte sur la brique

le réserveir

F3ire 1€ plejin Qvec 1Q £jourine roule

Le bruit de locomotive diminue et sapéte,
Bruit de pompe

Bruit de remplissage aussi longtemps que le pistolet est inséré dans

Bouton marche-arrét

Appuyer deux fois sur e bouton pour
faire démarrer le train. Le train
démarre & vitessa réduite | aprés

3 secondes environ, il passe

i vitesse narmale

e pomphste vous dispute si vous re vous réaparovisionnez

pas e carburant, A lz deaxidme pression sur le boutan,

Lo tratn ditmare & vitesse réduite ; aprés 3 secandes
envin, e bruit devient celui prodult § vitesse normale

Le train tombe en panne
seche

Le train circule & vitesse réduite

Le train hoquette jusqud ce quil arrve 3 La brigue ce
Hhapprovisbannesnent en carburdat oo Jusca's o8 que veus
appuyiez sur marche-amét. Le bouton marche-arrét aréte
la fonction "penne shohe”

Lumiére fixe

Plein du train

Lz bruit g2 réapprovi: en cashurant

quand la pistolet est insérd das le réservoir et saméte
quand il est anleve. Le nombre de gargauillements cépend
de1a guantitd de carburant qua vous avar utilisée.

L pomplste vous dispate o ol ne vous éappeoviifannes
pas en carhurant

Lumiére fixe jusqu'a ce
que vous ayez appuyé sur
le bouton

Quand le train est tombé o0
panna séche et s'est traing
Jusqu'd |a brique de catburan: et
gue vous ne faites pas le plein

Le pampiste vous disputs si vaus ne vous réapprovisionnez

pas en carburanl. A la deuxidme pression sur le boutan,

le train dimarre & vitesse réduite : aprés 3 secondes
enviran, te bruft devient celul produft & vitesse normale

Lumiére fixe jusqu'a ce
que vous ayez fait le plein

Plein fait guand le train est
tombé en panne séche et
quil @ atteint la
statian-service

& la dewdeme pression sur le
bouton, le train démarre 3 vitesse
réduite ; aprés 3 secondes environ,
il passe @ la vitesse normale

Bruit de réapprovisicnnement en carburant
pendant la plein

6 Faire le plein avec 13 £jourine jaune

Brigue carburant

Le train s‘arréte sur la brique

Les freins grincent. Le bruit de locomotive s'arréte.
Bruit de pompe

Bouton marche-arnét

Appuyer deux fois sur le bauton pour
faira démarrer e trzin, Le train démarre
4 vitesse &ievee ; aprés 3 secondes
envyiron, il passe d vitasse normate

L& pompiste vous dispute i vous ne vous réapprovisionnez
pas en carburant, A la deuxiéme pression sur le bouton,
le trafn démarre & vitesse élevée ; aprés 3 secondes enviran,
le bruit devient celul produit & vitesse normale

Le train tombe en panne séche

Le train circule & vitesse réduite

Le train hoquette jusqu'a ce quil amive 3 La brique de réappro-
visfennemant & carburant ou Jsgu'd ce que vaiss appuylea sur
marcha-arrét, Le bouton marche-arrét améte la fanction
*panna shche”

Lumiére fixe

Plein du train

Le briit de réapprovisionnement en carburant commence
quand le pistolet est inséré dans e réservoir ot s'améte
quand il est enlevé, Le nombre de gargouillements
dépend de fa quantité de carburant gue vous aver utilisée

Bouton marche-arrét, Quand le train
est tombe en panne séche et s'est
trainé jusqu'd [a brique de carburant
ot que vous ne faites pas le plein

A ta deuxiéme pression sur le
bouton, {e train démarre & vitesse
élevée ; aprés 3 secondes enviran,
il passe & |a vitesse normalbe

Le pompiste vous dispute si vous e vaus réapprovisionnes
pas en cargurant. A la deuxiéme pression sur e bouton,
| train démarme & vitesse Epvée ; apois 3 secondes environ,
le Bruit devient celui produit & vitesse normale

Lumiére fixe
Jjusqu'a ce que
VOUS BYET appuyé
sur |e bouton

Plefn fait quand le train est
tombé en panne séche et qufil a
atteint la station-service

Bruit de réapprovisicnnement en carburant pendant le
plein

Lumiére fixe
jusgu'a ce que
VOUS 3yeT appuye
sur le bouton



Marcia/Arresto

1L trening si avvia a velocitd normals.

1 Funzioni dj base senza macchinista

Suono bip-bip.

Lzmpeggiano 3 volte

I Mattongino di aresto

1L trening si ferma subito,

Suono bip-bip,

I Mattancing fischio

1l treno passa a velocitd normale,

Suena bip-bip.

Mattoncing retromarcia

1L treno va in rétromarcia a velocitd normale.

Sugno bip-bip,

Spegnimento in marcia

dopo circa 3 minuti.

In assenza di impulsi estern, il trening si ferma

Suono bip-bip.

Pulsante Marcia/Arresto durante

la marcia

Marcia/Arrasto

1L trenino si ferma,

1l trenine si awvia a bassa velocita e dopo
circa 2 secondf raggiunge la velocitd
normale,

Suono bip-bip.

macchinistd ROSSO

La locometiva s avvia al secondo tentative.
‘Avanza 3 bassa veloita, Dopo cifca 3 second,
it suono diventa quello usato a velocitd
normale,

Lampeggiano 3 volte

Lampeggiana 3 volte

Mattoncine di arresto

11 trenine si ferma.

It suono della locomotiva cessa,
affievolendosi,

Mattoncine fischic

1l trenino passa sul mattoncing, La velocita

51 riduce per circa 3 second.

Un fischio, Basse rumore del motore per
circa 3 secondi,

Mattoncing retromarcia

T1 trenino si ferma, Va in retromarcia a bassa
velocitd per circa 3 secondi @ pal accelera
a velocita normale.

1l sugno della locomotiva cessa, affievolendosi,

La locomotiva va a bassa velocita per circa
3 secondi e poi passa al suono di velscitd
normale,

Spegnimento in marcia

In assenza di impulsi esterni, il trenino si
ferma dopo circa 3 minuti,

1t suono della locomotiva cessa,
affievolendosi,

Inserimento macchinista

La locomotiva si aviia al secondo tentative
& avanza al minimo.

Pulsante Marcia/Arrestd
durante la marcia

1l trenine si ferma,

1l suena della locomativa cessa,
affievolendosi.

Lampeggianc 3 volte

1L macchinista si annoia

Marciafhrresto

It trening avanza & bassa velocita — dopo circa
2,5 minutf, il macchinista comincia a
canticchiare g, in assenza di stimoli esterni,
la locemotiva infzla la sequenza di armesta
automatico,

1L trenino si avvia ad alta velocit e dopo
cirea 3 secondi decelers a velocita normale.

1L remare della locomotiva & quelle della
bassa velocita.

Suonc di avviamentn, Il rumore della locomotiva
@ quelle dell’alta velocitd. Dopo circa 3 secondi,
il suono diventa guello usate a velocitd normale.

Lampeqgia
na 3 volte

Mattoncine di arresto

It trenino si ferma,

1 freni stridone e it rumare della locomotiva cessa.

Mattoncina fisehio

Dopo il mattoncing, il trenino avanza
ad alta velocita per circa 3 secondi,
prima di ritornare & velocita nermate.

Tre fischi.

Mattoncing retromarcia

1l trenine =i ferma. Va in retromarcia
ad alta velocita per circa 3 secondi
& poi decelera a velocita normale,

1 freni stridono, La locomotiva va ad alta velocitd
per circa 3 secondi e poi passa al suono di velocita

normale,

Spegnimento in marcia

In assenza di impulsi esterni, il trening
si ferma depo circa 3 minuti.

1 freni strideno e il rumare della locomativa

cessa.

Inserimente macchinista

La locometiva si avvia al minimo.

11 macchinista
51 addormenta

1l trening ralienta. Dopo circa 2,5 minuti, si
“sente rssare e, in assenza di impulsi esterni,
il trening entra in fase di spegnimento
automatico.

5i sente russare.

Pulsante Marcia/Arresto
con trepa in movimento

1l trening si ferma.

I freni stridono e ii rumore della locomotiva

Lampeggia
no 3 volte

CES5A.




4 Rifornimento Senza Macchinista

Mattoncing carburante 1l trenino si ferma sul mattoncing, Suona hip-bip, seguito dal suono della pompa del carburante,

Marcia/Arresto senza 1l trenino parte, Suena bip-bip,
rifornimento
Rifornimento del trane Sueni di rifornimento, finché la manichetta rimane nel foro,

Mattoncino carburante It trenino si ferma sul mattoncing. | Il sucne detla locomotiva cessa, affievolendosi,
Sueni di sottofonde della stazione di nfornimento.

Pulsante Marcia/Amesto Fremere 2 volte il pulsante per 1l benzinaio sgrida chi non fa riforimenta! Dopo
ayviare il treno, Il trening si awia @ | aver premuto il pulsante per la seconda volta,

bassa velocita e dopo circa la locomativa va a bassa velotitd per circa
3 secondi accelera a velocitd 3 secondi e poi passa al suono di velocith normale.
rormale.

11 treno rimane senza Il trenc avanza @ bassa velpdits, 11 trena tossisce finché non raggiunge il mattoncing di | Luce costante.
carburante rifornimento o non si greme il puisants Marcia/Arresto,
It pulsante Marcia/Armesto disattiva la funziene di
#saurimento del carburante,

Rifornimento 1L suona del rifornimente inizia quando s insedsce Lugelio
detla manichetta di rifomimenta & cessa guanda questo
wiene gstratto. La durata del riformimento dipende dalla
quantita di carburante gia utilizzata, Il benzinaio sgrida
chi non fa rifornimentot

1l treno & rimasto senza Dopo aver premutes 2 volte il 1l berzinaio sgrida chi non fa rfornimento! La luce rimane accesa
carburznte e si & trascinato pulsante, il treno 5i avia a bassa | Dopo aver premuto il pulsante per (a seconda finché non si prame il
fino al mattoncino di welocitd per circa 3 secondi, poi volta, ta locomotiva va 3 bassa velocita per circa | pulsante;

rifomimento - non 5 fa 5 : : -
il va a velocitd normale. A secondi e poi passa al suono di velocita normale,

Rifermimento del trena rdmas- Rumore defia pompa durante il rifornimento. La luce rimzne accesa fino
to senza carburante & fermao @ a rifornimento,
alla stazione di riformimento

6 Rirornimento con Macchinista GIALLO

Mattoncine carburante 1t trening si ferma sul mattoncine. | T fremi stridona. Il remore della locomotiva cessa,
Suoni di sottofondn della stazions di rifornimenta.

Pulsante Marcia/Arresta Premere 2 velte il pulsante per 11 benzinaie sgrida ehi non fa rifornimento! Dopo aver
avviare il trano, I trening si awia | premuto il pulsante per la seconda volta, la locomativa
ad alta velocitd e dopo circa va ad alta velocita per circa 3 secondi e poi passa

3 secondi decelers @ velocits normale, | al suono di velacits normale.

Il treno rimane senza carburante | 11 treno avanza a bassa velocitd. 11 treno tossisce finché nen raggiunge il mattoncing | Luce costante.

di riformimento o non si preme 1l pulsante
Marcia/Arresto, Il putsante Marcia/Arieste disattiva
la funzione di esaurimento del carburante.

Rifornimento 1l suono del rifornimento inizia quando si inserisce
Lugello della manichetta di siformimento e cessa guando
questo viepe estratto. La durata del riformimento
dipende dalla quantitd di carburante gid utilizzata,

Pulsante Marcia/Arresto. I1 trang 11 trenino i awvia dopo aver Il enzinaio sgrida chi non fa rifornimento! Dopo aver | La luce rimane
@ rimasto senza carburante e si premito 2 volte il pulsante. premuts 1| pulsante per la seconda volta, [ locomotiva | accesa finche
& trascinato fino ai mattoncing di Avanza per 3 secondi a bassa va ad alta velocitd per circa 3 sécondi e poi passa al | non si preme

e L velocits, poi passa a velecita nomale, | suono di velocits normale. it pulsante.

Rifarnimenta del trena rimasto Rumore della pompa durante il rifornimenta. La luce rimane
senza carburante e fermo alla accesa finche
stazione di rifornimenta ron st preme
il pulsante.




1 Rasiscuncties zonder £j9uren

De trein start met normale snatheid

Tuut-tuut geluid

Knippert drie keer

' Stopsteen

De trein stopt meteen

Tuut-tunt geluid

I Fluitsteen

Da trein rijdt er met normale snetheid over

Tuut-tuut geluid

De trein rijdt met normale saetheid achteruit

Tuat-tuut geluid

Skoppen tijdens het rijden

iets anders beinvloed wardt

De trein stopt na ca. 3 minuten als hij niat door

Tuut-tuut geluid

Start/stopknop tijdens ket rijden

Start/Stop

De trein stopt

De trein start met tage snelheid en na ca. 3
seconden gaat de trein over op normale
sirelheid =

Tuut-tuut geluid

2 BasisFuncties met de rode £j9uur

De motor start bij de tweeda poging. Er klinkt
een geluid van lage snetheid en na ca,
3 seconden ean geluid van normale snelheid

Knippert drie kesr

Knippert drie keer

Stopsteen

De trein stapt

Het motorgeluid stopt stilletjes

Fluitsteen

De trein rijdt over de steen. De snelhsid
wordt £a. 3 seconden verlaagd.

Eén tuut-tuet geluid, Het geluid voor [age
snelheid klinkt ca. 3 seconden,

Achteruitrijsteen

Da trein stopt. Deé trein rijdt ca. 3 seconden
met lage snelheid achtaruit en daama op
normale snelheid

Het matorgeluid stopt stilletjes.
Eerst klinkt ca, 3 seconden een geluid van
lage snelheid en daarna van normale snelheid

Stoppen tijdens het Ajden

De trein stopt na ca. 3 minuten als hij niet
door iets-anders benviaed wardt

Het motargeluid stopt stilletjes

Plaats een Fguur

De motor start bij de tweede poging en
draait in 2'n vrij

Start-/stopknap Hjdens
o

De trein stopt

Het motorgeluid stopt stilletjes

Enippert drie keer

Oe figuur heeft er genoeg
van

Start/Stop

De trein rijdt angzaam en na ca. 2,5 minuut
begint de figuur te brommen en de trein zal
stappen als hij niet door iets anders
beinvined wordt

D trein start met hoge snelheid en gaat
fa ca, 3 seconden over op normale
snelheid

De motor maakt lage-snetheidsgelutden

Startgeluid. Er klinkt een geluid van hoge snelheid
en na ca. 3 seconden een geluid van normale snelheid

Knippert
drie keer

Stopsteen

De trein stopt

De temmen plepen, de motorgeluiden stappen

Fluitsteen

a de stean rijdt de trein ca. 3 seconden
met hoge snelheid en gaat dan over op
normate snetheid

DOrie tuut-tuut geluiden

Achteruitrijstesn

De trein stopt, De trein rijdt ca. 3 seconden
met hoge snefheid achteruit en gaat daama
aver op nermale snetheid

De remmen piepen. Eerst klinkt ca. 3 seconden een
geluid van hoge snelheid an daarna van normale

snetheid

Stoppen tijdens het rjden

De trein stopt na ca. 3 minuten als hij
niet door iets anders befnvloed wardt

De remmen plepen, de motargeluiden stoppen

Plaats een figuur

De mator start en draait in 2'n vrij

De figuur valt in slaap

D trein verlaagt e snelheid. Na. ca, 2,5 minuut
kinkt er gesnirk en de trein zal stoppen als hij
niet door jets anders beinvioed wordt

Snurkend gelufd

Druk op de start/stopknop
terwijl de train rijdt

De trein stopt

e remmen piepen, de motergeluiden stoppen

Knippert
drie keer




4 Bijwallen zonder £j9uur

Tanksteen

De trein stopt op de steen

Een tuut-tuut geluid gevalgd deor het geluid van brandstof

Start/stop zonder bijwullen

De trein start

Tuut-tuut geluid

()

Vul brandstof in de trein

Bijtanken met rode £j9uur

Er klinkt het geluid van bijvull

g in het gat zit

zolang de t

Tanksteen De trein stopt op de steen Het motorgeluid stopt stilletjes, Op de achtergrond
klinkt het geluid van een tankstation
Start/stopknop Druk twee keer op de knop om de | De pompbediende scheldt je wit als je nigt pompt.

trein te starten. De trein start, rijdt
ca, 3 seconden met lage snelheid
en gaat dan over op normale
snelheid

Na de tweede druk op de knop klinkt er ca,
3 seconden een geluid van lage snelheid en daama
van normale snelheid

De brandstof is bijna op

De trein rijdt met lage snetheid

D trein sputtert totdat hij de tanksteen bereikt of er

op e start/stopknop gedkt wordt,
De start/stopknop begindigt da “brandstof-op-functie®

Brandt constant

Bijvullen

De bijvulgeluiden starten als de slang erin gestopt
waordt en stoppen als hij er weer uitgehaald wordt.
Het aantal bijvulgeluiden is afhankelijk van de
7 \haid Brandstof. D Fog

scheldt je uit als je niet pompt.

Als de trein geen brandstof
meer heeft, zich naar de
brandstofsteen gesieapt
heeft en je niet bijtankt

Na twee keer op de knop drukken,
start de trein ca. 3 seconden met
lage snetheid en gaat dan over op
narmale snatheid

De pompbediende scheldt je uit als je niet pompt.
Na de tweede druk op de knop klinkt er ca.

3 seconden een geluid van lage snelheid en daama
van normale snetheid

Brandt constant totdat
jeop de knop drikt

(o))

Vul brandstof bij als hij
op is en de trein bij het

Tankgeluid tijdens het bijvullen

Brandt constant tijdens
het bijvullen

tankstation staat,

Bijtanken met 9ele £i9uur

Brandstofsteen De trein stopt op de steen De remmen piepen. Het motorgeiuid stopt, Op de

achtergrond klinkt het geluid van een tankstation

Start-/stopknop Druk twee keer op de knop om de De pompbediende scheldt je uit als je niet pompt.
trein te starten. De trein start Na de tweede druk op de knop kinkt er ca. 3 seconden

ongeveer 3 seconden met hoge
snelheid en gaat dan over op
nartiale snelheid

-zen geluid van hoge snelheid en daarna van normale

snelheid

De brandstof is bijna op

De trein rijdt met lage snetheid

De trein sputtert totdat hij de tanksteen bereikt
of er op de start-/stopknop gedrukt wordt.,
De start-/stapknop bekindigt de “hrand

£ Tah
Iy tie!

Brandt constant

Bijvullen

De bijvulgeluiden starten als de slang erin gestopt
wordt en stoppen als hij er weer uitgehaald wordt.
Het aantal bijvulgeluiden is afhankelijk van de

Start/stopknop, Als de trein geen
brandstof meer heeft, zich naar de
brandstofsteen gesleept heeft en
je niet bijtankt

Druk twee keer op de knop om de
trein te starten. De trein start ca,
3 seconden met hege snelheid en
gaat dan over op normale snelheid

De pomphediende scheldt je uit als je niet pompt.
HNa de tweede druk op de knop kinkt er ca. 3 seconden
geluid van hoge snelheid en daama van normale
snelheld

Brandt constant
totdat je op de
knap drukt

Vul brandstof bij als hij op is en
de trein bij het tankstation staat.

Tankgeluid tijdens het bijvullen

Brandt constant
totdat je op de
knop druke



1 Babu nélkil végezhetd alapmiiveletek

Start/Stop A vanat normal sebességgel indul Ké filtryszd Harom felvillanis
- Stop elem A vonat azonnal megall Kt fiitrysze
S Fltydls elem A vonat normil sebességgel halad 4t rajta Két ficrysze
= —-[— ':I" ~ ¢ § Tolatd elem A vonat normal sebességgel tolat Kt firtyszd
Menet kézben ledll a vonat A vonat mintegy 3 perc elteleével ledll, ha nem kap | Kéc fiittysza
kiilsé parancsot
Startfstop gomb vonatozds kozben | A vanat megill It fiegyszs Harom febvillands

StartSop

ezheté alap

A vonat kis sebességgel indul - majd mintegy
3 masodperc elteltével felgyorsit normal
sebességre

muveletek

A motor misodik probalkozisra indul. Kis

atvilt a nermal sebességnél megszokottra

sebesség. Mintegy 3 masodperc utdn a hang

Hiram felvillanis

Stop elem

A vanat megill

A motorzaj csendesen ledll

Fiityiils elem

A vonat dthalad az elemen A vonat mintegy
1 halad

dpercen 4t |

Egy fiirty, Kis sebességd haladds hangja

mintegy 3 misadpercen it

Tolats elem

A vonat megill. A vonat kis sebességgel
tafat mintegy 3 masodpercen 4t majd
felgyorsit nermil sebességre

A motorzaj csendesen ledll, A motor kis
sebességgel jar mincegy 3 mésodpercig,
miajd aevile normdl sebességli hangra

Menet kezben ledll
4 vonat

A vonat mintegy 3 perc elteltével ledil,
ha nem eri kiilsd hatds

A motorza) csendesen elnémul

A bibu behelyezése

A motor a misodik probalkozisra indul és
residratban jir

Seare/stap gomb
vonatazis alate

A vonat megall

A mortorza| csendesen elnémul

Harom felvillanas

A bibu unatkezik

Start/Stop

A vonat lassan halad - majd mintegy 2.5 perc
eltelcével a bibu zimmigni kezd, majd
kikapcsol, ha kiilss hatds nem éri

ezhetd alap

A vorat nagy sebess indul - majd mincegy
3 masodperc edtahz?:l'ldassul nermal
sebességre

Lassan jard motor zaja hallhars

miveletek

Induldst jelz filrty. Magy sebességd motorhang.
misodpere utin a hang lecsdkien

Mincegy
4 normdl sebességnél megszokortra

Hirom
felvillanas

Stop elem

A vonat megall

Félecsikargds - a motor hangja elnémul

Fiazylila elem

Az elemer elhagyva, a vonat nagy
sebességgel halad mintegy 3 misodpercig.
majd lelassic normal sebességre

Harom fictysza

A vanac megill, A vonat nagy sebességgel
talat mintegy 3 masodpercig, majd lelassit
normil sebességre

Fékesikorgds. & motor nagy sebességgel jir

3 masodpercig, majd devalt normil sebességl hangra

mintegy

Menet kizben ledll a vonat

A vonat mintegy 3 perc elteleével ledll,
ha pem éri kiilss hatds

Fékesikorgis - a motor hanga elnémul

A babu behelyezése

A metor elindul és Gresjiratban fir tovibb

A babu elalszik

A vonat lelassit. Mintegy 1.5 pere elteftével
horkolds hangzik fel, majd a bibu kikapesol,
ha nem éri killss hatds

Horkalis hangja

Nyomd meg a scart/seop
gombert, amiker a vonat
Mozog

A vorat megill

Fékcsikargds - a metor hangja elnémul

Hiram
felvillands




A vanat megill az elemen

Keér fiittyszd utin az

A vonat elindul

Keér fiitysza

L'.‘Izermn;ng feltaleés

feltoltés a

A vonat megill az elemen

az izemanyagtomld a fyukban van

piros babuval

A motorzaj csendesen ledll. Hittérzaj
az lizemanyageéltd allomasral

Az lizemanyag feltdités hangja hallhate mindaddig, amig

Myamd meg kéeszer a gombot, hagy
a vonat elinduljon. A vonat elindul,
mintegy 3 masodpercig lassan halad,
majd felgyarsit narmdl sebességre

A tiltzillomés kezelmje le fog szidni, ha nem talthd
fel a tartalyt, A gomb masodik megnyomasa utan
3 vonat minteay 3 misodpercig kis sebesséngel
fut, majd atvalt normal sebesség ¥ hangra

A vonat lassan halad

A vonar addig kishag. amig

&,
"g’"‘mﬁ""“'&m

gy Uzemanyagtoles
Inyomd:;nanhnpm

Allanda viligicis

Az izemanyag thltés hangiat fogod hallani, amikor 2
timincsatlakozot beduged, és addig haligathated, amig ki
nem veszed, Az Uzemanyag koryintisok szama attél fiigg,
hagy mennyl izemanyagot hasmaltil ol Ha nem tiitess
be lizemanyagot, @ tiltmallomés sezelbme le fog szidni

Amilor a vonat iizemanyaga
kifogyotr és elvinszorgort az
Uzemanyagrelts elemre és e
nem taledd fel

Miutén kétszer |

a gombat, a vonat ellndul majd
mintegy 3 misodpercig lassan,
‘majd normdl sebességgel halad

A il kezelje le fog szidni, ha nem talod fel
atartilyt. A gomb masodik megnyomisa utin a
wonat mintegy 3 mdsodpercig kis sebességgel fut, majd
Arvile normil sebességil hangra

Allandéan vildgit, amig meg
nem nyomad a gembor

Télesd fel Uzemanyaggal a
vonatot, ha elfogyott az
iizemanyag és a vonat a
toitdallomason 4l

A vonat megill az elemen

Taltés kozben hallatszik a toltés zaja

a babuval

Allandban vikigic, amig be
nem fejezed a tolést

Fékesikorgds, A moter hargla elnémul, Hittérzaj az
luzemanyagohd dllomasrol

Myomd meg leétszer a gombat,

a vonat elinduljon. A vonat elindul,
mintegy 3 masodpercig gyorsan hatad,
majd lelassit normil sebességre

A toldallomas kezeldje le fog szidni, ha nem tbivsd
fel a eartilyr, A gomb misodik megnyemisa utdn

a vonat mintegy 3 masodpercig kis sebességgel fut,
majd dvilt normal sebességl hangra

Fogydban az iizemanyag

A vonat lassan halad

elemire
a star/stop gombot.
az lzemanyag”

A vonat addig kohog, amig egy

nem &r, vagy megl\ern
A start/stop gomb lealliga a |
funkciet

Allando viligitas

Feléirés uzemanyaggal

Az lizemanyag ani: h:ngit fogod ‘hallani, .\mlkor
i ek addig hallgath

amig ki nem veszed, Az m—nanm kertyintdsok szdma
attdl fiigg. hogy mennyi (zemanyagot hasznaitl el

StaruStop gomb. Amiker kifogy
a benzin és a vonat elvinszorgort
az izemanyagréits elemre és te
nem tdltad fel

A benzinkutas le fog szidni, ha nem toltad fel

a tartdlyt. A gomb misodik megnyomdsa utin,

a vanat mintegy 3 misodpercig nagy sebességgel fue,
majd dvalt normil sebességil hangra

Allandaéan vildglr,
amig meg nem
nyamaod a
gombat

Talktsd fel zemanyaggal a vonatot,
ha elfogyott az izemanyag és
a vonat a téltddllomison Al

Toltas kozben hallatszik a toleés zaja

Allandéan viligic,
amig meg nem
nyomod a
gombaot
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nichts passiert,
wenn der Start-
Knopf gedriickt
wird.

* E5 wurden keine
Batterien eingesetzt,

* Die Batterien sind
schwach/leer.

* Die Batterien
wurden nicht
richtig eingesetzt.

* Schrauben Sie den Deckel
des Batteriefachs ab und
setzen Sie Batterien ain,

® Schrauben Sie den Deckel
des Batteriefachs ab und
setzen Sie neve Batterien ein.

Schrauben Sie den Deckel des
Batterfefachs ab und seczen
Sie die Batterien richtig efn.

Rien ne se

produit quand
Jappuie sur le
bouton Marche

* Pas de piles dans
le jouet

® | s piles sont vides
ou présgue vides

® |es piles sont mal
installées

® Divisser i coivercle protigeant
les-plies et mettre des piles

® Dévisser le couvercle
protegeant les piles et les
remplacer par des i
nedves

* Dévisser le couvercle
protégeant les piles
et placer correctement
les piles

ein Alarmsignal
ertint und der
Mator nicht
lauft, wenn
der Startknopf
gedriickt wird.

* Die Batterien sind
schwach.

® Schrauben Sie den
Deckel des Batteriefachs
abr und setzen Sie neue
Batterien ein.

Quand |'appuie sur
te bouton Marche,
une alarme
résanne et a
locomative ne
fonctionne pas

* Les piles sont
presque vides

* Dévisser e couvercle
protégeant les piles
et les remplacer par
des piles neuves

die Eisenbahn
anhitt, wenn
sie Kurven oder
tber eine
Briicke fahrt.

* [ie Batterien sind
schwach,

* Schrauben Sie den
Deckel des
Batteriefachs ab
und setzen Sie neue
Batterien ein.

Le train s'ar-
réte quand il
passe dans les
virages ou sur
le pont

* Les piles sont
presque vides

* Dévisser e couvercle
protégeant les piles
et les remplacer par
des piles neuves

die-Figuren
keine Gerdusche
macher, wenn
man Sie in den
Zug setzt.

* Die Figur wurde nicht
richtig auf dem Sitz
platziert.

* Es ist die falsche
Figur.

® Driicken Sie die Figur
fest in den Sitz.

® Hur beim raten oder gelben
Lokfilhrer erttmen Gerdusche
oder g5 verandert sich die
Geschwindigieit der
Eisenbahn,

Les figurines
n'émettent pas
de sons quand
on les installe
dans le train

* La figurine n'est pas
correctement installée
dans le sigge

» (e n'est pas la bonne
figurine

* Enfoncer fermement
la figurine dans le
siége

* Seuls les conducteurs
rouge et jaune déclenchent
T&mission de sons et
modifient la vitesse du train

die Eisenbahn
nicht richtig auf
die Code-Steine
auf den Gleisen
reagiert

® Die Code-Steine wurden
micht richtig auf den
Gleisen eingesetzt,

® Auf einer unebenen
Flache kéinnen die Glejse
nicht gerade liegen.

® Nehimen Sie die
Code-Steine ab und
satzen Sie sie erneut ein.

* Bauen Sie die
Strecke auf einer
ebenen Fldche auf.

Le train ne
répond pas
correctement
aux brigues
Code placées
sur la voie

*® a5 briques Code ne
sont pas correctement
placées sur la voie

& Les voles ne sont pas
plates car leos rails sont
placss sur une surface inégale

* Enlever les briques
Code et les remplacer

* Placer les rails sur
upe surface plane

man keine
Gerdusche héren
kann bzw, wern
die Gerdusche
Zu laut sind,

* Der Lautstarkenregler
ist micht richtig
eingestellt.

* Halten Sie den
Startknopf so lange
gedriickt, bis ein
Piepton zu hiren jst.
Der Gerduschpegel wird
lauter ader leiser,

Vous ne pouvez
pas entendre les
50Ns DU, au
contraire, ils
50Nt trop wio-
lents

¢ | & volume est mal
réglé

* Tenir le bouton Marche

enfoncé jusqu'a ce que
vous entendiez un bip
sonore.  Le niveau
spnore varie vers le
haut ou vers le bas

kein Gerdusch
beim
Auftanken der
Eisenbahn
ertont,

» Die Eisenbahn steht
nicht auf dem grii-
nen Code-5tein.

* Fahren Sie die
Eisenbahn auf den
griinen Code-5tein.

Auctin bruit
n'est émis
quand vous
pompez le car-
burant pour
faire le plein

® | e train n'est pas sur
la brigue Code verte

* Aller jusqu'a la
brique Code verte
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Quando si preme | @ e batterie non sono ® Syitare il coperchio del Er gebeurt * Er zitten geen ® Schroef het batterjdeksel
2pu§sante di inserite. vl:rlg batterie e inserire niets als er op batterijen in los en plaats de batterijen
giuia fon terie. de startkno o D iien zij . i
stccede nulla. * e batterie sono ® Syitare il coperchio del P e batterijen zijn Schroef het batterijdeksel
k K
esauste. rano ﬁm & sostitiite gedrukt wordt |  leeg/bijna leeg g]::re;i jpﬁats nieuwe
atterie, e L
. ® Schroef het batterijdeksel
* Le batterie non sono ® Syitare il coperchio del E:rf:etrtde nl: nlaﬂ%zt E:,’::fplam dem
inserite correttamente, vano batterie e inserire gep batterijen correct
correttamente le baterie,
Quando si preme | » Le batterie sono * Svitare il coperchio Als er op de * De batterijen zijn | # Schroef het batterijdeksel
LP%EBZED:; = esauste, del vano batterie e ;‘:ﬂ"ﬁ:tofmm‘ bijna leeg los en plaats nieuwe
i sostituire le batterie, Bt s 2t r batterijen
locamativa non en de motor
si muove. werkt niet
Il treno si * Le batterie sono * Syitare il coperchio De trein stopt | = De batterijen zijn * Schroef het
ferma in curva | esauste. del vano batterie e als hij door bijna leeg batterijdeksel
o sopra il sostituire le batterie. bochten of los en plaats
ponte. over de brug nieuwe batterijen
: rjdt
I personaggi | * Il passeggero non & | * Premerlo saldamente De figuren » De figuur is niet ® Druk de figuur stevig
non emettono correttamente nel suo posto. geven geen juist op de zitting op de zitting
“suoni quando inserito al suo posto. geluid als ze geplaatst
vengono inseriti | ® E il personaggio * Solo il macchinista rosso in de trein * Het is de verkeerde | ® Alleen de rode of gele
nel treno. shagliato. o quello giallo attivano geplaatst figuur machinist zetten het
i suoni e cambiano la worden geluid aan of veranderen
velocita del trenino. de snetheid van de trein
Il trenino non | ® I mattoncini codificati ® Rimuovere e rimontare De trein * De codestenen zijn | = Verwijder de
risponde nen sono comettamente 1 mattancini, reageert niet niet correct op de codestenen en breng
correttamente |  sistemati sui binan, goed op de baan gezet ze opnieuw aan
ai ng%ttoqﬂnl *® |a superficie irvegolare | * Posare i binari su codestenen op | * De baan ligt niet * Zet de baan op een
codi C‘t’.t‘ ; non consente ai binari una superficie piana. de baan plat doordat de effen onderlaag
aggiunti ai di stare in piano, onderlaag oneffen is
binari,
I suoni non si | # Il volume non & ® Premere e tenere De geluiden * Het volume is niet | ® Druk op de startknop en
sentono, correttamente remuto il pulsante di zijn onhoor- correct ingesteld houd deze ingednikt totdat
oppure song regolato. sema‘;"gi 4 ﬂ’&)ﬁ‘m& baar of juist u een piepend geluid
troppo forti. L pﬂb e te hard hoort. Het volume gaat
alzato o abbassato. omhoog of omlaag
Non si * Il trenino non si * Portare il trenino Er klinkt geen | ® De trein staat niet | ® Rijd naar de groene
sentono suoni trova sul mattoncino | fino al mattoncino geluid als de op de groene codesteen
durante il codificato verde, codificato verde. brandstof in codesteen
rifornimento de trein
del trenino, gepompt
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A Start gomb * Ninesenek elemek * Csavarozd le az MtAtS R | S EBAA ST LA, s Wit DL CEAL
megnyomisira behelyezve elemfedelet és tedd Th ELE THERT. BitEih
semmi sem be az elemeket, Chi TLEED
toreénik * Az elemek gyengék vagy | * Csavarozd le az *WENDAAN AT INED, | ¢ RibWMEDRLENLT
lemertivek elemfedelet és tegyél ohTLET. Ardbr, wLOREEA
be 0j elemeket RTLREEN,
* Rosszul vannak * Csavarozd le az elermfedelet, * i@ AREAEL - ith: Ml T
behelyezve az elemel ds megf‘elelélen tedd CBYFEEA, &-tgg?g\ [:m;fgb( A
be az AT RS,
A Start gomb * Az elemek majdnem * Csavarozd le az Mudis L xEe | "Rashbn o TOET, | *REEHEORL SR LT
megnyomdsiraa | teljesen lemeriltek elemfedelet és tegyél &R S SEEMIT, $LOBBEA
rlasxcé_hana be 0 elemeker T U hTCEEL,
hallhato és nem ELTL
indul a motor
A vonat * Az elemek majdnem | * Csavarozd le az 7:—-7‘5-&:;;!?; * WA s s o TIET, | * trﬂgu:mg = t:{gl
megill, amikor | teljesen lemeriiltek elemfedelet és tegyél Yo L SEEMIT ML LN
5 SRICHEN bFE AT,
ﬁ:é(a::agr; be (j elemeket STLES
: *EMAE T ETIRAE SEHMERLLTS HEL,
hidon halad it BETLE HTETEA, E
A bibuk nem |+ A bibu nincs rende- |+ Hatirozotmn nyomd ABESMIZAN | S ABHERISELR ® ABEERIL oY
adnak hangot, | sen az iilésbe nyomva | bele a bibut az iiléshe T wAEAL AT FEL A ERLAAT R,
amikor a
vonaton * Ez nem a megfelelé | = Csaka piros &sasirm SELLABTREVEDSA, | *RELERECEEFOA
vannak babu sipolhat T, EAMT AEGEL
&5 viloztathatja meg AEHUET,
a vonat sebességéc
A vonat nem a | + A kédelemek rosszul | » Emeld ki a kédelemeket WBIHALID | @5 fon g HatELC So—EIna s ERL
sinekre lettek a sinekre téve | majd tedd &ket vissza —F Jau9ich | g@isgmshTiEd REMLELT 2L,
helyezett a helyikre ,.“‘E L< Bl
’ L
kédelemeknek |+ Egyeletlen felilet * Helyezd it a sineket i *TAE S TRV THBAK | * WEET &R
megfelelden teszi hullimossa egy sik, egyenes Bz GaTLERA. TLHEEL,
viselkedik a sineket feliiletre
Nem hallhate | = Rosszul van bedllitva |+ Nyomd meg és tartsd iﬁ*ﬂi&;;?gé * EEANEL{BESH . ;E;ﬂ;;@u;ﬁﬁ:;ﬁ
hangjelzés, hangeré megnyomva a Start HEt TLVERA. 7| o]
nﬁu;“ G R goegﬁ amig egy sipold TeEEL, EREREL
vagy 2085 . :
S Reniaias hangot nem hallasz. TLEEL,
nel A hangeré erdsodni
vagy gyengiini fog
Nem hallhaté |+ A vonat nem a z&ld | Vezesd a vonatot MizkET &8 | IRSRADI— IOy BEOI— K09 S OFE
hang, amikor szinti kodelemen 4ll a zold szind fi= -SRI SITHMLTVESA, THEF MALTLERL,
lizemanyagot kidelernre
szivattytuzok
a vonatba







GB

Important information about batteries

Mever use different types of bameries together, or a
combination of old and new batteries, Always remove
the bateeries if the product is not to be used for a long
time or if the batteries have run down, Mever use
damaged batteries, Only use bacteries of the type
recommended, or a corresponding type, Insert the
batteries so that the poles are correctly positioned.
Rechargeable batceries must be recharged using the
correct batzery charger under the supervision of an
adult. You cannot recharge batteries while they are still
in the preduct, and yeu must never try ta do so.
Mever attempt to recharge non-rechargeable batteries.
Mever shore-circuit the battery holder.

DE

Wichtige Information zu Batterien

Benutzen Sie niemals unterschiedliche Arten van
Batrerien oder alte und neue gleichzeitiz, Mehmen Sie
sters die Batterien heraus, wenn mic dem Madell ngere
Zeit nicht gespielt wird eder wenn die Baterien leer sind.
Verwenden Sie niemals beschidigre Batterien, Verwendan
Sie Fahl i Batterjen.
Achten Sie beim Einsetzen der Barxerm auf din richtige
Polung. Wiederaufladbare Batterien sollen mit elnem
geeigneten Ladegerar aufgeladen werden - unter der
Aufsiche eines Erwachsenen. Batterien kénnen und soliten
niermals aufgeladen werden, wihrend sie sich im Modell
befinden, Versuchen Sia unter keinen Umstinden,
wnormale” Bacterien wiederaufruladen.

Schlieflen Sia das Barteriefach niemals kurz.

FR
Informations importantes concernant les piles
Ne jamals uriliser un mélange de différents types de
piles, ou de piles neuves et de piles anciennes ou di|a
utifisées. Toujours retirer les piles si la produit n'est pas
utilisé durant une période prolongée ou =i les piles sont
vides. Ne jamais utiliser de piles endommagées.
Utiliser uniguement des piles du type recommandé ou
d'un type équivalent. En insérant les piles, respecter

lo sans o' des phles (+1-).
Les plias rechargeables dolvent dtre rechargées en
wtilisant un chargeur de piles adéquat et sous la
surveillance d'un adulee. Il est impossible de recharger
les plles quand efles sont instaflées dans le produic,
Me jamais tenter de le faire. Ne jamais essayer de
recharger des piles non-rechargeables. Ne amais
court-circuiter le compartiment des piles.

IT

Importanti informazioni sulle batterie

Mon usare mai contemporaneamente bamerie di tipo
diverso o batterie nuove e usate ingieme.

Rimuovers sempre le bateerie qualora il prodorts nen
venga utilizzato per periodi prolungatl, oppure se lo
batterie sono esauste. Mon utilizzare mai batterie
danneggiate. Usare asclusivamente batrerie del tipo
raccomandato o un equivalente. Inserire o battarie
avendo cura che fa loro polariti sia correcta.

Le batterie ricaricabili vanno ricaricate in un caricabateerie
di tipo idoneo e con ls supervisione di un adulto.

Non & possiblle & non bisogna mai tentare di ricaricare
le batterie mantre queste sonao inserite nel prodorto.
Mon tentre mal di ricaricare le bacterie non ricaricabill,
MNon cortodircuitare mai if portabarterie.

NL

Belangrijke informatie over batterijen

Gebruik nooit verschillende soorten of nieuwe en oude
batzerijen tegalijkertijd. Verwi|der de batterijen altijd als
|e het product lange tijd niet wilt gebrulken of als de
batterijan leeg zijn. Nocit beschadigde battarijen
gebrulken. Uitsluitend batterijen van het aanbevolen

of overeenkomstige type gebruiken, Leg de batrerijen
met de palen in de juiste richting. Oplaadbare batterijen
moeten in een voor dit doel bestemde oplader en onder
toezicht van een volwassene opnieuw worden opgeladen
Oplaadbare batterijen kunnen niet in het product
warden opgeladen en je mag dit aok niet proberen

te doen. Probeer nooit niet-opladbare batter(en op

te laden. Nooit de batzerijhouder kortsluiten,

ES

Importante informacién sobre las baterias

Ma mezelar nunca diferentes tipos de barerias, ni wtillzar
baterias antiguas y nuevas a la vez. Sacar siempre las
barerlas. i el producto no se utiliza por un large
periodo de tempo o sl las baterias estin desgastadas,
Ma utilizar nunca baterias dafiadas. Utilizar solo ef tipo
de barerias dada o uno cor

Colacar las baterias de manera que los polos estin en
su posiclén correcta Las baterias recargables deben
cargarse can un cargador adecuado bajo ki supervision
de un adulta. Las baterias no pueden, ni deben recargarse
mientras parmanecen en ¢l preducto. Mo intentar nunca
recargar baterias no recargables, Asegurarse que no se
produzeca un cortacircuito en el porta baterfas.

DK

Vigrig information om batterier

Brug aldrig forskellige typer barterier sammen,
eller nye og gamle batterier samtidig. Tag altid
batterierne ud, hvis du ikke skal bruge produkcet
ilmngere tid, eller hvis batterierne er brugt op,
Anvend aldrig beskadigede bacterier. Der mi kun
anvendes batterier af samme eller dlsvarende type
som anbefalec. Bacterierne skal vende rigtigt nir de
i smtres, Genopladelige batrerier skal oplades | en
dertil beregnet oplader under opsyn af en voksen,
Genopladelige batterier kan og mi ikke forseges
opladet i produktec. Forseg aldrig at genoplade
ikke-genapladelige battarier. Kortslut aldrig
batterikassens kontaktflader.

Fl

Tarkeds tietoa paristoista

Al koskaan kiiyes erityyppisia paristoja yhdessi.

Al myskiiin kiyti samassa laitceessa sekd vanhoja
wttd uusia paristofa. Poista paristot tuottessta aina,

kun se an pitemmiin aikaa kayteamid, il kun paristot
ovat tyhjentyneet Al Ioosknn lti;rﬁ wiallisia pﬂrfst.n]a_
Kyt vain
paristaja, Aseta paristot slmm na\n: osnltnm
oikeaan suuntaan, Ladattavat paristot on ladatcava
oikeanlaisella laturilla aikuisen valvonnassa,

Me on poistertava wotteesta lasaamisen ajaksi.

Als hughan;rn ladata paristoja, joita ei ole earkeitetty
ladateaviksi, Ali koskaan aihewta olkosullkua pariston
kosketineen villlls

SE
Viktig information om batterier
Anvind aldrig olika sorters batterier samudige, och inte
heller en kombination av gamia och nya batterier Ta aliid
ur batterierna om produkten under en lingre td inte
ska anviindas efler om batterierna dr shit. Anvind aldrig
skadade batterier. Anvind bara bacterier av den typ sam
ts, edler av en typ. Saet i
bacterierna si atc polerna hamnar | rie lige.
Laddningsbara batterier maste laddas med rite slags
battariladdare och under en vuxans éverinsyn, Du kan
Inte ladda barterierna medan de fordfarande sicer |
produkten, och du fr heller aldrig forska géra det.
Forsok aldrig ladda icke laddningshara batterier:
Koreslue aldrig batteriutrymmets kantakeytor.,

PT

Informagdes importantes acerca das pilhas
Munca use tipos diferentas de pilhas em conjunto, nem
uma combinagio de pilhas velhas e novas. Retire sempre
as pilhas se o praduto nio vai ser utllizado durante
muito tempo ou se as pilhas se tverem gasto.

Munca use pilhas danificadas. Use apenas pithas do

tpo dado ou de um tipo

Introduza as pilhas de forma 2 que os seus pélos figuem
correctamente posicionados. Pilhas recarregiveis
devero ser recarregadas utilizande o recarregador

de pithas cormecto sob a supervisio de um adulto,

Mo & possivel recarregar pithas recarregiveis enguants
edas ainda se encontram dentro da produto, e nunc
devem ser feitas centativas nesse sentido; Munca tente
recarregar pilhas ndo recarregiveis. Munca faga
curto-circuite do compartimento das pilhas.
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Heok ob MMTaAHIAR
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B
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Diilezita informace o bateriich

Mikdy nepoutivejte najednou rizné typy bateril neba
kombinaci starjch a novich bateril, Nebudeve-li vyrobek
deldi dobu poufivar nebe jsou-li baterie vybité, vidy je
vyjmite z virobku, Mikdy nepoutivejte potkozené
baterie. Poufivejte pouze doporutend neba edpavidajich
typy bateril, Baterie instalujtn se sprivnou orientact pald.
Mabijitelné baterie musi byt nabity ve vhodné nabljefce
pod dohledem dospélé osaby. MNabijiteiné baterie nelze
nabljer, jsou-li umistény ve viroblu, a nesmite se o to
ani pokouget. Nikdy se nesnaZte nabilet batarie, které
nejsau nabljitelné. Nikdy nezkratujta kontakty

v prostoru pro baterie.
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Délezita informacia o batéridch

Miky nepoulivajee naraz odligng typy batérli ani
nekombinujte staré batérie & nevymi. Batérie vidy
wyberte, ak sa virobok nebude dihie poulivat, alebo
ak sa barérie vybili, Mikdy nepouthajee poskodend
batérie. Poufivajes len odporitané alebo zodpovedajice
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Vaine informacije o baterijama

Mikada ne karistite razlidite vrste baterija zajedno, kao
nitl kombinaciju searih § novih bacerfja. Uvijek izvadite
baterije ako uredaj nede bid koridten dufe vrijeme i
ako su baterije prazne, Mikada ne koristite oitecene
baterije. Upotrebliavajte same preporuent vrstu baterija
1l njirma ekvivalenmi tip. Umetnice baterije tako da su im
palovi ispravno orijentiran. Baterije koje se mogu punid
maraju bitl punjene u odgovarajucem punjatu baterija
pod nadzorom odrasle osobe. Ne makete punit baterije
dak su umetnue u uredaj i to nikada nit ne pokuavajte.
Mikada ne pokutavajte napuniti baterije kaje se ne mogu
punitl. Mikada kratkim spojem ne spajajte polove baterija,

BawHe wHpopmaumje o Gatapnjama

HWHAI 1o8 KOAMETHTE pAANWMMTS THNCSE BaTapwia aajeano,
W He RosinyiTe cTane BHTEOMIE CA HOBHME, YBEH MEDRANTE
GATHRWE YHONWHD NPOWInG WERETE KODMCTITA SYE DD
W BHO Gy o8 GaTeprie WCnpaIHkNe,

Huwagn e yrarpafinasnjte ouTehens Garepaje.

typy bacérii. Batérie vkladajte so sprivnou orientdciou
pélav, Debijarelné batérie s3 musia nabijat va vhodnom
nabijati pod dozorom dospelej osaby,

Diobijatefné batérle sa nesmi nabiat, ak su umiestnené
vao wyrobla, a nesmiete 5a o to anl pokifat Nikdy sa
nesnatee nabijac batéeie, keoré nie su dobijatelné,
Mikey neskratuje kontakey v priestare pre bacérie,
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Fentos tudnivalék az elemekrél

Soha ne haszniljunk kidonbézs tipusd elemaket, dletve ne
haszndljunk 0] és hasendle elemet egyszerre. Mindig

MIWTESHA © JaIHEM CROHOM
nOpAAKE ) MINTEHAN W3

B GOVHAE, BCAM Bl HE NONEIYETECH NPMGOpoM B TauBHWE
AONMS0 BREMENA TMB0 B CHYYEE, BCAW B AEMEHTAX
FMTANMA JAKOHUANCA 230A0. HU 8 HOBM CyHan He
HENONEIYRTE NONPEMAHHEIE 3SEMEHTE AMTEHUA

YATE TONLKD

MeTansn, nnbo MATEHWA

T, nuTaHws,

TIMTANSA LOMHE o
YETPH neg Heb

Hit 1 MOBM CAYSaR HD NWTARTACH NGRIIRAMATE ITEMETH
AuTakuA, paxogAwnech 8 ngsbope. Hie B doam cnyuaa
HE MIEMAEN Tl
AT, Hia 3 KOBM GNY4EE HE NLTAATECE 3AMEHYTY
MONEOCA B YCTPOWCTEE [NA INEMEHTOR NATAHWA.

PL

Wazne informacje dotyczace baterdi

Migdy nie nalefy scosowac razem roinych rodzajow
baterii ani stosowaé réwnoczednie starych | nowyeh
batarii, Jezell produkt nie jest utywany przez dheiszy
czas lub ezeli baterie sig wyczerpaly, nalezy wyjaé
baterie. Nigdy nie nalezy stosowaé uszkodzonych
baterii, Nalezy stosawad wylcznie zlecany rodzaj
bateril lub radza mu odpewiadajicy. Przy wkidaniu

Ii &l az elemaket, ha 3 kisziléket aldre Khatéan
hessz( idelg nem fagiuk hasznalni, vagy ha az elemek
lemeriiltek, Soha ne haszniljunk megrongalddact elemes.
Csak az ajanlote cipusil, vagy annak megfeleld elemet
haszndljuk. Az elemeket a polaridsuknak magleleld
midon helyezzik be. Az akkiemulitorokat csak
a megfeleld akkumulitortbloavel szabad faltalteni,
egy felndtt segivd feligy mellete Az
nem thithet|ik fel igy, hogy azok a termékben vannak,
ozt mag sem szabad prabilnunk. Soha ne prabiljul meg
feltlteni a nem olthetd elemet. Soha ne horzunk létre
révidzirlatot az elemeartd kivezetésel kézote
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HeobxigHa inpopmauia npo Gatapeiku

Hikonm ne 8
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3 npnBopy RHLD JOBFOSICHD 1B KOPHCTYETECE TM,

ab0 AMLD B GaTapeiRkAx BME CHIHWBCR 38000,

baterii nalety Zwricit uwage na whisciwe |
biegundw. Baterie akumulatorowe nalezy hdowad
w odpowiednic] fadowarce pod nadzorem osoby
dorostej. Mie mozna nafadowaé baterll bez wyjgcia
ich z produkei | nigdy nie nalety taga prabowat.
Nigdy nie naledy probowat ladowania baterii
jednorazawyeh, Nigdy nie nalezy doprowadzac

do rwarcia w gnieddzie baerii,
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IyHENE W NO HEIM0PoN onpacne ocobe. BaTepwe e M
MAry My AOK CY ¥ IPONESGAY, K 10 HE CMETE. HI 18
NE=yusseaTa, Husans Wi nosyusasaite an kanynute Barapkje
woje ce we myWe. Hisans He npacnajaite nenose kyhwmura
3 Barapule,

Pomembna informacija o baterijskih vloZkih
Mikoli ne uporabice razliéne vrste baterijskih viodkov
shoupa) all pa nove viotke skupal 2 rabljeniml, Ce so se
barerijski viodki izpraznili ali £e izdelka ne boste
wporabljali dije £asa, morate viokke vedno odseranit.
Mikoli ne uparabive poskodovanih baterijskib viodkov,
Uporabite sama priporogen tip bateripskibh viotkov all
enakovredne viotke Baterijske viotke vstavite tako,
da sta pola plus in minus pravilne usmerjena.
Baterijske vloike z2 poncvna polnjenje morajo otroci
palniei 2 ustreznim palnilcem same ped nadzarom
odrasle osebe. Pred polnjenjem morate viotke vedno
fzvledi iz igrade. Mikeli ne smete polniti baterijskih
viodkov, medrem ko so fe vedno v igrafi. Nikoli ne
poskudajte polniti baterijske viotke, ki niso mamenjeni
a ponovno palnjenje. ¥ prostoru  baterijske vioike
ne smete nikoll povzrogiti kratkega seika.
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Informatii importante cu privire la baterii

IMu folasis niciodati impreund tipuri diferite de baterii
3i nici combinati de baterli noi si vechi. Indepreag
Intordeauna bateriile daci produsul nu este folosit tmp
Indelungat sau dacd bateriile s-au epuizat. Nu folositi
niciodatd baterii deteriorate. Folosiyl numal baterii de
tipul daz, sau de un tip car ;
Introduceri bateriile astfel ca polil si fie In pozitie
corectd. Bateriile reincircabile trebuie refncircate
utilizind un dispozitiv de Incircare adecvat, sub
supraveghrea unul adult, Baterlile nu pat fi rencircate
ciit timp sunt inci In produs, 5i nu Tncercari niciodatd s3
Ie incircari astfal. Mu Incercati niciodacd 3 reincireap
bateril care nu sunt reincireabile, Mu scurtcircuitati
niciodatd bernele suportulul baterial.
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Svariga informicija par baro3anas elementem
Mekad vienfaikus neliesojler datidu tipu, ki arf jaunus
un vecus barodanas elementus. Arvien iznemiet
barofanas elementus, [a te izlidgjusies vai 1o
darbinftais izseridajums ilgiko lalku netiek lietots.
Mekad nelietofiet bojitus |

Lietojiet tikai ieteicami tipa barofanas elomentus

“vai tiem atbilstodus analogus. levietojot barotanas
elementus, Sievéro pareiza to pievienajuma

polaricie (+1-), Urlida] |

lad@ganal 3 bilsto barofanas el
Iadétijs, uzidasana @veic pleauguie wraudsibi.
lastridijumi ievietarus barafanas elementus uriSdés

nav iesp i to darit nav pielauj
Mekad nem&ginies wzlidat nouzlidejamus baraanas

I Mekad nepiejaufiet isslEgumu starp
barcd i tilpnes & i
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Cluline teave patareide kohta

Mitee keunagl dra pane minguasia sisse koos erlnevat tuipi
patareisid, samuti vanu | uusi patareisid. Kui manguasja
oi kasutaca pika aja jooksul, vota patareld sellest valja.
Ka tuhjak patareid tuleb ma walja et
Ara kasuta kahjustatud patareisid. Kasua ainult
ectenihtud tidpi vai neile samaviarseid pacareisid,

Pane patareid miinguasia sisse nil, et pluss- ja
miinusklemmi asend oleks Sige. Akusid tieb laadida
alnule nendele | abil viish
jirehvalve all. Akusid ei saa lzadida sl ajal, kui need

an manguasja sees. Ara kunag plia nil ceha, Ara mitce
kunagi proovi akulaadijaga laadida tavalisi patareisid.
Parareipesa klemmide vahel el roht tekkida Hikist.
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Svarbi informacija apie elementus
Mesinaudokite vienu metu skirtingy tipy elementais,
taip pat su naujais elementals nenaudakite seny
elementy. [Eimkite elementus i jdeklo, jeigu
nesinaudosite gaminiu ilga laiks arba jeigu elementai

" ks 2k el e Ehpbler, ——
elementais, [dekite elementus taip, kad atitikey teigiami
ir neigiami palial. Akumuliatorinius elementus galima
[erauti tik tinkamu elementy krovikliu, priziurint
suaugusiesiems. Elementy negalima [kraut, nelidmus
Ju I [déklo, ir nebandykite to daryd. Nebandykite jkrauti
neakumuliatorinio tpo elementy, MNedarykite rumpe
jungimo elementy jdékle.
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Piller hakkinda énemli bilgiler

Hichir zaman deisik tpte pilleri ya da eski pillerle yeni
pilleri bir arads kullanmayin. Pilli Grun uzun sire
kullaniimayacaksa ya da piller bitmisse, pilleri gikarmn,
Hichir zaman zedelenmis piller kullanmayin,

Yalniz énerilen tipte piller ya da bunlarin dengi ofan
piller kuflann. Pilleri kutuplar degre kanumda olacak
sekilde yerfestirin, Bitince yeniden doldurulabilen piller
dopru pil daldurueuyy kullanarak, bir yetiskinin denatimi
altinda doldurulmalidir. Doldurulabilir piller! Grindn
itindeyken dolduramazsiniz: hicbir zaman bunu yapmaya
sabsmayin. Hichir zaman, bitinee doldurutamayan tip
pilleri yeniden deldurmaya calismayin, Hichir zaman pil
kutusuna kisa devre yaptiromayin,
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Besuchen Sie www.legoexplore.com, um mehyr iiber alle vier
Welten unseres ganzheitlichen Spiel- und Lern-Systems zur
Kindesentwicklung zu erfahren: explore being me™, explore
together™, explore imagination™ und explore logic™.

Sur www.legoexplore.com, vous pourrez découvrir et étudier
plus en détail les quatre volets de notre systéme global de
développement de I'enfant ; explore being me™, explore
together™, explore imagination™ et explore logic™.

Visita il sito www.legoexplore.com, per saperne di pid sui
quattro aspetti del nostro sistema olistico di sviluppo del
bambino: explore being me™, explore together™, explore
imagination™ ed explore logic™.

Bezoek www.legoexplore.com om meer te weten te komen over
alle vier aspecten van dit systeem voor de-ontwikkeling van
kinderen: explore being me™, explore together™, explore
imagination™ en explore logic™.

Ha ellitogat a www.legoexplore.com internetes oldalurikra,
reszletesen olvashat a gyerekek képességeinek fejleszrésére
Kidolgozott gyermekkézponti szemiéletiinkrél a explore being =
metl, explore together U, explore imagination (i és az explore logic (i,
SLTN—F - F AR = LXFLOIOO AT —,
ITHRTOF E—4 2H5—] [TH5RFOF bosbe—g,
[ZORIOF OPwyl, I[THRTAT A7 VF—1a 5]
12DV T OFMIE. www LEGO.com/education

[BERBOM) FTREEL,

www.LEGOEXPLORE.com
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